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Creatività

• non vuol dire improvvisare 
• Metodo progettuale 
• valori oggettivi 
• utilità collettiva



Schema 
progettuale



Se il problema non è stato ben definito...

Katerina Kamprani 



Katerina Kamprani 



LIMITI



marketing



Creatività in atto: 
cambiare punto di vista

Sella di Achille e Pier 
Giacomo Castiglioni



limiti



Scelta del miglior progetto





Enunciazione del problema: Map PIN
Scegl iere un soggetto (bene 
materiale o immateriale) che sia un 
elemento originale e distintivo (di 
valore riconosciuto o potenziale) di 
un luogo sito nei paesi a cui il 
bando è aperto, l’obiettivo sarà 
quello di evidenziarne il valore 
culturale e turistico.

Ai candidati è quindi richiesto di  
progettare un kit composto da un 
prodotto di design contemporaneo
inedito, che sia un oggetto souvenir 
di piccole dimensioni producibile in 
piccola serie e a basso budget, e da 
u n f l y e r i n f o r m a t i v o 
accompagnatorio.

Il progetto dell’oggetto-souvenir 
inedito, di misura massima di 
10x10x20 cm, che si presenta per il 
concorso, contenente tutte le 
informazioni necessarie per la sua 
produzione in piccola serie e a 
basso budget.



Identificazione aspetti - funzioni



A piece of
JVLT



esperienza, emozioni, ricordi



target



Tecnica



Com’è fatto?



Come funziona?



Prime Simulazioni e verifiche



Disponibilità tecnologiche
Produzione a basso costo



Primi risultati a confronto

Incisione a laser

Stampa 3D



Incisione a laser



Bassorilievi Definitivi



Dettaglio





Prove di incisione su legno





Scelta Punti d’interesse e progettazione mappa

Il progetto si può estendere a tutte le altre città del mondo



Prototipi cartoline e taccuino



Potenziali sviluppi

Turismo fruibile a persone con disabilità Implementazione realtà aumentata 
(Ai fini di fornire ulteriori informazioni)



Grazie.


