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Reducir la violencia extrema de los jovenes mediante el uso de las
TIC en El Salvador, Guatemala y Honduras

Paises beneficiarios: El Salvador, Guatemala y Honduras.
Duracion: 18 meses

Resumen:

El propdsito general del proyecto es fortalecer las habilidades y valores juveniles para vivir
en paz y prevenir la violencia, a través del uso de tecnologias de informacion vy
comunicacion (TIC) en El Salvador, Guatemala y Honduras. Esta propuesta es el punto de
partida de una estrategia regional de la UNESCO para América Latina y el Caribe para
promover la participacidon ciudadana de los jévenes, prevenir la violencia y mejorar las
capacidades para el uso de las TIC.

En vista de la extrema violencia que se produce entre, hacia y desde los jévenes en los
paises mencionados, el proyecto espera dos resultados principales. Por un lado, que los
jévenes, especialmente en situacidn de vulnerabilidad, fortalezcan sus competencias
digitales para prevenir la violencia en sus paises. Esto incluird el disefio e implementacién
de un programa de cursos digitales para jévenesy el diseino e implementacién de una guia
interactiva sobre el uso de las TIC para prevenir la violencia, que puede ser una
herramienta para los jovenes, los padres, las escuelas y los responsables politicos.

Por otra parte, que las TIC se utilicen como herramientas para prevenir y combatir la
violencia juvenil en los paises seleccionados. Esto incluirad organizar un hackathon para el
desarrollo de aplicaciones usando datos abiertos para la prevencién de la violencia;
involucrar a YouTubers como pacificadores; y disefiar una investigacion multimedia sobre
las causas e implicaciones de la violencia juvenil en linea en la region.

En la ejecucidn del proyecto, se trabajard con distintos socios; agencias de Naciones
Unidas, gobierno, sociedad civil, organizaciones juveniles, medios de comunicacién, etc.
El proyecto pretende sumarse a inicativas ya existentes, promover acciones conjuntas e
incentivar la coordinacidon entre distintos actores.

Propdsito general y relevancia:

Hay tres paises en la region donde la violencia extrema juvenil es especialmente critica
amenazando la estabilidad y el desarrollo, y por eso los elegimos como experiencias piloto.
En El Salvador, Guatemala y Honduras, aunque las causas y las consecuencias de la
violencia son diferentes en cada caso, los actos violentos y la adhesién a pandillas son
cometidos principalmente por hombres jévenes: en 2014, el 93,2% de los jévenes
condenados por homicidio eran hombres. Mientras que los hombres son las principales
victimas del homicidio y la adhesion de pandillas, las mujeres sufren las consecuencias de
altos niveles de violencia que resultan de la discriminacién de género, incluyendo
femicidio, violencia sexual, violacidn, acoso laboral y violencia fisica.

Si bien pueden ser asimilados, la situacion de cada pais debe analizarse por separado
teniendo en cuenta las caracteristicas especificas del contexto de cada uno:
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En El Salvador, las pandillas ("maras") han sido identificadas como la principal amenaza
para la seguridad humana. Aproximadamente el 50% de los jévenes rurales entre 12 y 24
afios no estudian ni trabajan (poblacion “nini"), lo que los convierte en objetivos
potenciales de afiliacién con pandillas como las maras. La existencia de maras se debe
principalmente a la falta de soluciones institucionales, a las oportunidades insuficientes
para un trabajo decente y productivo y a la existencia de un ambiente de vida, una cultura
y relaciones de poder desiguales que fomentan la discriminacién, la inseguridad, la
violencia, la criminalidad y la impunidad. Ademas, una investigacién reciente de CLACSO
sefalé que en 2012, las mujeres representaban el 83,8% de la poblacién nini, que se
caracterizaba por el 21,5% de la poblacién juvenil de El Salvador.

En Guatemala, la violencia es un hecho cotidiano comun. Después de 20 afios de la firma
del acuerdo de paz, las mujeres y los hombres jovenes contindan afrontando las causas
del conflicto armado, expresado en otros términos, en el centrismo de los adultos, el
sexismo, el racismo, la falta de oportunidades para una participacion efectiva en los
asuntos sociales, politicos, econémicos y desarrollo cultural, excluyéndolos de los
procesos esenciales de consolidacién de la paz. La caracteristica mas destacada de la
violencia en Guatemala es que las principales victimas de homicidios y cualquier delito en
general son jovenes. Segun cifras de 2014, el 57% de las victimas tenian entre 11 y 30 aios.
La mayoria de los delincuentes (89% de los casos) son hombres jovenes en areas urbanas
de entre 18 y 35 afios de edad. Hoy se estima que aproximadamente 35.000 jovenes
guatemaltecos forman parte de pandillas y que la politica publica ha sido infructuosa en
su atencién, debido a que las medidas utilizadas han sido la represién. Ademas, la
persecucion y el encarcelamiento han sido las principales estrategias que han tratado de
abordar la delincuencia juvenil. Segin una investigacidn reciente, la falta de espacio para
la expresidon y la relacion entre los jovenes en un ambiente saludable, es un factor
significativo en el aumento de los ingresos de los jovenes en las pandillas. Los jévenes
buscan la aceptacién fuera del hogar, las respuestas, las amistades y la membresia;
aspectos que se encuentran en estos grupos donde se encuentran con sus compareros
de condiciones similares.

Mientras tanto, Honduras fue el pais con la mayor tasa de homicidios en el mundo en
2013, con 90 homicidios por cada 100.000 habitantes. Gran parte de la existencia de
violencia en Honduras se debe a la prevalencia de bandas armadas y narcotraficantes, una
respuesta judicial inadecuada que alimenta la impunidad, la corrupcién y altos niveles de
pobreza y desigualdad. Un reciente informe de la Comisién Interamericana de Derechos
Humanos — CIDH, sobre la Situacién de los Derechos Humanos en Honduras publicado en
2016, destacoé que las cifras oficiales publicadas en 2013 indican que el 80% de los
homicidios cometidos en Honduras quedan impunes debido a la falta de capacidad de los
organismos de investigacion.

La UNESCO ha trabajado desde hace varios afios en politicas de juventud y promocion de
las TICs en estos paises, coordinando acciones con el Gobierno, agencias de la ONU,
organizaciones juveniles y medios de comunicacion.

La mayoria de los estudios han llamado la atencidn en la formulacién de politicas mas
amplias y, en particular, enfocandose en la prevencién de la violencia, fomentando la
participacién activa y decisiva de los jovenes en la consolidacién de la paz, apoyando el
compromiso ciudadano y fortaleciendo sus capacidades. También es crucial tener en
cuenta las voces juveniles en la construccion de las politicas publicas especialmente en
aquellas que mas los afectan como son las de seguridad, participacién, educacion, y
generacion de empleo, entre otras.



Impacto:

La propuesta pretende ser una contribucion positiva a mediano plazo para reducir los
indices de violencia juvenil en los paises seleccionados, en particular los jévenes en
situacién de vulnerabilidad. También pretende tener un efecto econdmico y sociocultural
positivo para las oportunidades de los jévenes mediante el fortalecimiento de las TIC para
la educacidn, el trabajo, la autodeterminacién vy la libertad de expresion.

OUTCOMES, IMPUTS & ACTIVITIDADES:

Outcome N° 1: Las habilidades y los valores de los jovenes son fortalecidas para prevenir
la violencia mediante el uso de las tecnologias de la informacidén y la comunicacion.

Output N°1: Los jévenes en situacién vulnerable aprenden competencias digitales para
oportunidades educativas y de trabajo nuevas.

Actividad 1: Disefiar e implementar un programa de cursos digitales para jévenes en
situacion de vulnerabilidad.

Output N°2: Los jévenes, los padres, las escuelas y los responsables politicos fortalecen
sus conocimientos sobre el uso de las TIC para la prevencion de la violencia.

Act. 2: Diseiar e implementar una guia interactiva sobre el uso de las TIC para la
prevencion de la violencia juvenil.

Outcome N° 2: Las TIC son usadas como una herramienta para prevenir y combatir la
extrema violencia en los jovenes.

Output N°3: Hackathon implementada por jévenes, hombres y mujeres.

Act. 3: Disefiar e implementar un hackathon para el desarrollo de aplicaciones usando
big data y open data, relacionados con la violencia en los paises objetivo.

Output N°4: Investigacion multimedia sobre las causas e implicaciones de la violencia
juvenil a través del uso de las TIC y recomendaciones actuales.

Act. 4: Disefar una investigacion multimedia sobre las causas e implicaciones de la
violencia juvenil a través del uso de las TIC y presentar recomendaciones.

Output N°5: YouTubers empoderados como peacemakers.

Act. 5: Crear un didlogo abierto entre jovenes youtubers que hablan con otros jévenes
sobre temas de violencia juvenil que les son comunes.



