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QU'EST-CE QUE
CREER | 2030?

Créer | 2030 est une série de débats organisés par [UNESCO qui abordent la
fagon dont les investissements dans la création.peuvent avair un effet direct sur
la mise en oeuvre du Programme de développement durable a ['horizon 2030

Creer | 2030 réunit des artistes, des universitaires, des responsables politiques et
des entrepreneurs du monde entier. Ces debats intreduisent.des idées-novatrices
pour les secteurs culturels.etereatifs.quifavornsentlegalite des genres, les libertes
fondamentales, ung education de qualite, [a croissance economique, l'acces a des
emplois decents et legalite entre [es pays.

Les débats Créer | 2030 se deroulerant au Siege de 'UNESCO, a Paris, pendant
les sessions ordinaires du Comite intergouvernemental de la Convention sur la
protection et la gromotion de 8 diversite des expressions culturelles (2005). Ils
seront animés par George Papagiannis, Chef du Service medias de 'UNESCO.

Interprétation : anglais et francais.




PRO < &
GRAMME

" ) 15h00
DEC

You Are Next: Les femmes
dans les arts numerigues

10h00

Lintelligence artificielle :
un nouvel environnement de travail

I 3 pour les createurs ?
1
DEC | 15n00

Luest-ce que la liberte artistigue

pour vous ?
- La societe civile : partenaire du
DEC changement dans la gouvernance
de la culture

Les evenements se tiendront dans a Salle Il, Siege de [lUNESCO, Paris
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L'économie creative sappuie de plus en
plus sur le numerigue. Tandis que les
artistes trouvent ainsi des moyens nouveaux
etinnovants de s'exprimer en tirant profit de la
révolution numeérique, a place des femmes dans
les arts numeériques caontinue de représenter un
immense defi.

Promouvoir l'egalite des genres et soutenir les
industries de la creation numerique font partie
des prioritées de [UNESCO. LOrganisation
constate qu'il existe dimpaortantes inegalites
entre les femmes et les hommes en tant que
createurs et producteurs de biens et de services
culturels dans tous les secteurs de lindustrie de
la creation numeérique, de 'edition a la musique,
au cinéma ou aux arts visuels. Les femmes
artistes et celles qui entreprennent dans les

Pour remedier a ce probleme, Sabrina Ho, chef d'entreprise dans le secteur de
la culture et philanthrope, a etabli un partenariat avec [lUNESCO pour lancer

YOU ARE
NEXT:

11 DEC | PARIS

industries de la création numerique du Sud
font face a des difficultés supplémentaires en
raison de l'absence genérale d'infrastructures,
de financements, de formation et de cadres
réglementaires.

Le rapport mondial « Re/Penser les palitigues
culturelles » de 2018 mantre que les femmes
sont non seulement moins connectees,
mais quelles sont moins nombreuses a
béneficier des rares programmes de formation
permettant d'acquerir des competences dans
la maitrise des outils numeériques. Les femmes
sont moins susceptibles d'étre recrutées par
des entreprises dans la haute technologie et
sont sous-representées dans les conférences
scientifigues ou les marches de lindustrie
creative.

linitiative mandiale « You are Next ». Cette initiative vise a créer des opportunités
pour les femmes du Sud de moins de 40 ans et a faciliter leur acces aux
financements, aux infrastructures, aux equipements et aux possibilites de
coproduction dans les industries de la création numerigue.

Quatre projets ont été retenus en 2018:

MEXIQUE PALESTINE

SENEGAL TADJIKISTAN

Un projet visant a offrir aux
Jeunes filles des competen-

Un programme de formation
visant & offrir aux jeunes

ces dans la technologie de la | fermmes une formation et
realite virtuelle des competences dans
[audiovisuel

Un programme
numérique visant a offrir
aux jeunes femmes de
(industrie musicale une
formation technique

et des compétences
entrepreneuriales

Une académie numeérique
destinge aux femmes chefs
deentreprise dans e secteur
de (3 culture au Tadjikistan et
en Afghanistan
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« YOU ARE NEXT »:

INTERVENANTS

Créer | 2030 réunit les chefs de projet bénéficiaires de linitiative « You are Next » en vue de
partager leurs réflexions sur les themes suivants : ou se situent les écarts entre les hommes et
les femmes dans les secteurs de la création numerigue de leur pays ? Quelles solutions leurs
projets apportent-ils a ces ecarts ? Comment congoivent-ils lavenir des femmes travaillant
dans les arts numerigues ?

- Fondatrice et Directrice
Allocution par
50N P generale, Chiu Yeng Culture

Sabrina Ho YO

Ghali Martinez

Ghali Martinez dirige le projet de [Artes Escenicas
Teatro de Aire AC #BeYourVoice, une plateforme
unigue consacrée aux technologies de la réalité
virtuelle. Grace a ce nouvel outil d'apprentissage
en ligne de la réalité virtuelle, les femmes auront
davantage de possibilités d'emploi et pourront créer
un réseau de futures décideuses dans les industries
de la création numérigue.

Palestine

Tania Murtaja

Tania Murtaja est responsable des relations
extérieures a Ayyam Al Masrah pour le projet
Women's Audio Visual Education [WAVE], qui
associe lanimation numeérique, le theatre et la
narration a la formation professionnelle pour
renforcer les competences entrepreneuriales,
creatives et technigues chez les jeunes femmes. Ce
projet permettra également de promouvair la liberté
d'expression et les droits des femmes.




Les fernmes luttent pour avoir acces ou domaine

de la creation numenque. Legalite des genres nous
concerne tous et setend a tous les domaines. « You
are Next » est congu pour augmenter les opportunites
de coproduction et dacces aux financements, aux
infrastructures et aux equipements dans les industries
numenqgues creatives pour les femmes de moins de
40 ans

Sabrina Ho Fondatrice et Directrice genérale de Chiu Yeng Culture [CYC

Dieynaba Sidibé

Dieynaba Sidibé est chef de projet a Africulturban
pour DigitELLES, un nouveau programme de
formation numérigue destiné aux jeunes femmes
artistes travaillant dans lindustrie de la musique.
Le programme vise a renforcer les compeétences
technigues et artistiques, ainsi qu'a contribuer a
lindépendance financiere et a la lutte contre la
discrimination dans ce secteur.

Senegal

Tadjikistan
Sergey Chutkov

Sergey dirige le Centre culturel de la Bactriane, ou
[Académie des arts numeériques proposera des
cours de programmation, de création numerigue
et de gestion dentreprise pour aider les jeunes
femmes au Tadjikistan et en Afghanistan a devenir
compétitives sur le marche du travail numerigue. Un
travail de promotion et de reconnaissance de leurs
productions artistiques numerigues sera mene en
Asie centrale.

(@3]
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TRAVAIL DECENT
ET CROISSANGE
ECONOMIQUE

i

ici a 2030, lintelligence artificielle [IA)

devrait faire croftre de 14 % le produit
intérieur brut mondial sait 15,7 mille
milliards de dollars des Etats-Unis - ce qui
en fait la principale opportunité commerciale
dans léconomie actuelle (PWC, 2017). Les
entreprises asiatiques ont deja investi 39
milliards de dollars dans lIA. Cette technologie
promet de revolutionner les transports, la
medecine, ['éducation, la finance, la défense et
lindustrie.

Mais quelle incidence aura-t-elle sur le secteur
de la création ? Les données qui alimentent
les dispositifs d'intelligence artificielle sont le

Ces evolutions soulevent des questions essentielles sur le statut de lartiste,

L'INTELLIGENCE

ARTIFICIELLE :

13 DEC | PARIS

fruit de la créativité humaine. Aujourd'hui, elles
sont utilisees pour creer de nouvelles formes
d'expression culturelle : des chansons (AIVA,
Amper], des nouvelles [Sheherazade], des
scenarios de films (Benjamin) ou des peintures
(CAN) - souvent @ un niveau étonnamment
éleve. En octobre 2018, Christie’s a mis aux
encheres pour la premiere fois un tableau,
Edmond de Belamy, qui représentait un homme
fictif cree par un algorithme (un procede nomme
GAN, pour Generative Adversarial Network], et
qui a éteé vendu pour $432,000.

lintégriteé de la chaine de valeur de la culture et la capacité du secteur a continuer
a fournir des emplois décents et rémunerer justement les artistes pour leur

travail créatif. Le secteur public risque

de perdre son influence dans le secteur

de la création s'il ne parvient pas a adopter un plan ciblé pour répondre a la
mantée en puissance des grandes plateformes et la concentration du marche,
ou au manque de transparence dans la collecte et [utilisation des donnees

generées pour et par les algorithmes d

'intelligence artificielle.

Quelle influence r'intelligence artificielle exercera-t-elle sur la liberté
d’'expression artistique ?

Quelles opportunités et défis représente-t-elle pour les femmes
travaillant dans le secteur de la création ?

Quelles seront ses incidences sur 'emploi dans le secteur de la
création ?
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LINTELLIGENCE ARTIFICIELLE -

INTERVENANTS

Creer|2030 invite un groupe d'experts a parler de lintelligence artificielle dans le secteur de la
création. Ceux-ci réflechiront a des moyens innovants de realiser les objectifs de développement
durable relatifs a l'égalite des genres, la croissance economique et les libertés fondamentales.

Jean-Michel
Jarre

Kathleen Siminyu

Ambassadehr de bonne
volonté de [UNESCO

Kathleen est specialiste en chef de lanalyse de
donnees, Women in Machine Learning and Data
Science, Africa’s Talking, Elle est organisatrice de la
section de Nairobi de Women in Machine Learning
and Data Science. Elle ceuvre pour améliorer la
representation des femmes africaines dans les
domaines de la science des donneées [data science)
et de lapprentissage automatique [« machine
learning »).

Pierre Barreau

Luxembourg

Pierre est cofondateur de [Artificial Intelligence
Virtual Artist [AIVA]. Il est ingénieur en informatigue,
compositeur et auteur-réalisateur de films nomines
aux Gold Panda Awards. Son objectif est de faire
d'AIVA ['un des plus grands compositeurs mondiaux.



LUNESCUO a adopte des directives pour la promotion de la diversite
des expressions culturelles dans un environnement numerique de plus
en plus domine par lintelligence artificielle. Ces directives fourmissent
un ensemble de normes et de principes ethiques pour repondre aux
consequences de [1A sur les createurs, les ndustries culturelles et
creatives et la liberte dexpression artistigue. Elles inspireront les decideurs
lors de lelaboration de nouvelles strategies nationales en matiere
dintelligence artificielle et garantiront que le secteur de la creation ne sera
plus neglige

Alexandra Bensamoun

Alexandra est professeure de droit privé a
[Université de Rennes.

Elle estmembre du Groupe de travail frangais sur les
defis juridigues et reglementaires de lintelligence
artificielle qui a caontribué a la Stratégie nationale
frangaise pour lintelligence artificielle - « France
Al'», 2017. Elle a été nommee au Conseil supérieur
de la propriéteé artistigue et littéraire (CSPLA] par le
Ministre frangais de la culture en janvier 2018.

Argentine

Octavio Kulesz

Octavio est un expert argentin en publications
numeériques et fondateur de Teseo, l'un des
premiers projets de livres électroniques en
Ameérigue latine. Il est également chercheur,
specialiste des livres électroniques, des medias
sociaux et de la culture numérique dans les
économies emergentes. Depuis 2012, il est
également ['un des coordinateurs du Laboratoire
numeérique de [Alliance internationale des
Editeurs indépendants, base a Paris.

[ds]
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1 PAIX, JUSTICE
ET INSTITUTIONS
EFFICACES

§Créer
2030

La promation durespectdes droitsde 'homme
et des libertés fondamentales d'expression
est indispensable a la creation, a la distribution
et a la jouissance des diverses expressions
culturelles. Cette diversite ne peut étre garantie
si la liberte d'imaginer et de creer est menacee.
Elle ne peut étre garantie si les citoyens ne sont
pas libres de participer a a vie culturelle. Elle ne
peut étre garantie si les artistes ne peuvent pas
se deplacer librement, travailler sur des projets

LA LIBERTE
ARTISTIQUE :

13 DEC | PARIS

communs ou s'associer a leurs homologues
dans d'autres pays.

Chague annee des milliers de chansons,
de peintures, de pieces de theatre, de
chorégraphies ou de livres sont censures,
vandalisés ou détruits. Des foires du livre,
des festivals de cinéma et des musées ont
supprimé de leurs programmes des ceuvres
« offensantes ».

Au niveau mandial, les menaces a |a liberté artistique, la surveillance numerique

et le cyber harcelement mettent un nombre croissant d'artistes en danger. De
telles menaces engendrent des pertes économiques, saciales et culturelles

importantes pour la société. Elles privent des artistes de leurs moyens
d'expression et de subsistance. Elles privent des citoyens de leur droit de

participer a la vie culturelle de leur choix.

Comment améliorer les conditions économiques et sociales des artistes ?

Comment les créateurs sont-ils affectés par les menaces dans
'environnement numérique ?

Comment peut-on améliorer la documentation, I'information et I'analyse de
données pour construire et partager des connaissances ?

Pourquoi la liberté artistique est-elle importante pour tous ?

Le film intitulé « {Juest-ce que la liberte artistique pour vous 7 » (15 minutes), produit par
(UNESCO, sera projete et servira de toile de fond aux débats.
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LA LIBERTE ARTISTIQUE |

INTERVENANTS

Creer | 2030 invite un groupe d'experts a parler de |a libertg artistique et du statut de lartiste.
Ceux-ci devront réfléchir a la maniere d'améliorer les conditions économiques et sociales des
artistes et exposer en quai cela est important pour la sociéte.

Ces experts expligueront comment les createurs sont affectés par des menaces dans
l'environnement numerique et discuteront de moyens innovants d'atteindre les Objectifs de
developpement durable relatifs a 'égalité des genres, lacces a linformation et les libertes
fondamentales.

Cote d’l_voire
»r

Valérie Oka

13

!
—

Artiste et creatrice de renom, Valérie associe
dans ses creations differents médias

performances, installations, dessins, peintures,
sculptures, mobilier. Elle a également occupe
plusieurs postes institutionnels, notamment
celui de Présidente de la Commission de la
culture de [UNESCO pour la Céte d'lvaire, de
Présidente du Jury National de Clap Ivoire en
2014, de Vice-Présidente du Congres culturel
panafricain de ['Union africaine depuis 2015,
et de membre du jury du FESPACO 2017
L'UNESCO expose sa nouvelle installation de
réalite virtuelle La carte n'est pas le territoire.



LUNESCU semploie a sensibiliser a la iberte artistigue et a defendre

le droit des artistes et des professionnels de la culture a creer sans

censure ni intimidation. Elle semploie & garantir le aroit des artistes a
voir leurs ceuvres soutenues, distribuees et remunerees

Amelia Hapsari

Indonesie

Deeyah Khan

Amelia est directrice de programme de
Docs, une organisation a but non lucratif qui
encourage la realisation de documentaires
en Indonésie. In-Docs crée des programmes
innovants qui renforcent les capacités des
cineastes indonesiens, permettent au public
indonesien de vair des films documentaires et
constituent une infrastructure documentaire.
Precedemment, elle a gére une maison de
production a but non lucratif au Timor oriental,
gteé redactrice pour Chine Radio international a
Beijing, et a produit et réalisé des documentaires
qui ont éte recompensés par des prix nationaux
etinternationaux.

Deeyah Khan est une cinéaste récompensee
par un Emmy Award et a fondatrice de Fuuse,
une societé de production indépendante dans
les medias et les arts.

En 2016, elle est devenue la premiere
Ambassadrice de bonne volonte de [UNESCO
pour la liberte artistique et la création. Elle
semploie, en collaboration avec [UNESCO
et dautres organisations professionnelles
internationales, a sensibiliser aux guestions liges
au statut de lartiste, a la liberté d'expression et
de creation, ainsi qu'a la mahilité des artistes et
des professionnels de la culture.
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L'importance de la gouvernance participative
n'est desormais plus contestable. Le
veritable test determinant si la gouvernance est
ouverte a la société civile, est le degré auquel
cette derniere est impliquée et exerce une
influence sur la définition et la mise en ceuvre
des agendas politiques, notamment au niveau
mondial. Les exemples récents de la maniere
dont les organisations de la sociéte civile ont
été activement impliquées lors de ladoption
du Programme de développement durable a
('harizon 2030 des Nations Unies sont de bans
modeles. Ces organisations ont travaillé au sein
de coalitions, dans tous les secteurs et dans
tous les pays, a la rédaction de ses objectifs et
de ses cibles, et soutenu la prise de deécision

LA SOCIETE
CIVILE:

14 DEC | PARIS

participative et représentative sagissant des
cibles cles relatives a la realisation de la paix,
de la justice et d'institutions solides au service
du développement durable.

En tant que partenaires des Etats, les
organisations de la sociéte civile ont activement
participé a lelaboration et ladoption de la
Convention de 'UNESCO sur la protection et
la promation de la diversite des expressions
culturelles. Ilen a résulté uninstrument normatif
international qui assigne une responsabilite a la
sociéte civile dans la gouvernance de la culture
et lui attribue un role central dans la conception
et la mise en ceuvre des politiques.

Aujourd'hui, [UNESCO veille a garantir gu'il existe des espaces, aux niveaux
mondial et national, pour gue les voix de la socigté civile soient entendues, et que
les organisations de la saciété civile contribuent activement a [‘élaboration des
politiques culturelles. L'objectif est de faire en sorte gue les politiques publigues
de soutien aux secteurs de la culture et de la création puissent répondre aux
besoins et aux défis de ses parties prenantes.

Quel est le role de la saciété civile dans la protection et la promotion
de la diversité des expressions culturelles ?

Comment les OSC doivent-elles participer a la gouvernance culturelle ?

Quels sont les «itinéraires» formels et informels permettant la
participation des OSC ?

Comment pauvons-nous connecter les OSC et les gouvernements ?
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LA SOCIETE CIVILE -

INTERVENANTS

Creer | 2030 réunit des organisations de la sociéte civile qui ont participé a des consultations
multipartites avec des responsables gouvernementaux, dans le but d'assurer un suivi des
politiques culturelles et des mesures visanta promouvair la diversite des expressions culturelles.
Ces consultations ont éte soutenues par [UNESCO grace au financement du gouvernement
suedois. Ensemble, elles meneront une réflexion sur le role de la societe civile en tant que force
de changement dans la gouvernance de la culture et partageront les enseignements tires des
consultations multipartites.

Il leur sera demandé guels conseils elles donneraient a d'autres organisations de la sociéte
civile ainsi gu'aux responsables gouvernementaux sur e point d'entreprendre pour la premiere
fois de telles consultations.

Indonésie

Lisa Irawati

Lisa a cofondé [Erudio School of Art la
premiere école secondaire internationale pour
lenseignement des arts en Indonesie, qui
s'est fixé pour but le progres de [humanite par
lenseignement artistique. Elle a aussi cofondé
Suar Artspace - une plateforme de création
visant a promouvoir et a exposer les arts visuels,
la scene créative et les nouveaux artistes
indonésiens a Jakarta.

Plus de 63 % des organisations de la societe civile ont indigue contribuer
d des consultations sur les politiques nationales de la culture et /0%
dentre elles estiment quelles peuvent influer sur lenvironnement
politique.

@



De nombreuses organisations de la societe civile manifestent un fort
engagement en faveur de lamelioration de la gouvernance et de la
participation a lelaboration des politigues, mais il reste encore beaucoup
a accomplir De nombreuses organisations de la societe civile estiment
toujours que la legislation en place ne leur permet pas de nouer des
partenanats satistaisants avec les acteurs publics et que les processus

deloboration des politiques culture

lles ne sont pas aussi transparents

quils pourraient (etre

Dida Nibagwire

Dida Nibagwire est fondatrice et directrice
generale de YUGI, une sociéte creative implantée
au Rwanda. Possédant une experience de
comedienne, de productrice et de gestionnaire
de projets culturels, elle a produit des festivals de
cinema, des pieces a la radio et au theatre, des
films et des publicités. Elle a egalement travaillee
comme chercheuse au Rwanda et en Afrique de
(Est.

Rwanda

Mauricio Delfin

Perou

Mauricio Delfin est le secrétaire technique de
[Alliance péruvienne des organisations culturelles
(APOC] et le directeur de 'Asociacion Civil Solar,
une organisation a but non lucratif qui promeut
une gouvernance ouverte de la culture au Pérou.
Il a fondé et dirige Realidad Visual, le Sommet
national péruvien de la culture et Culturaperu.org,
un systeme d'information culturelle créé par la
sacieté civile.



Mettre en oeuvre
les ODD

La culture, la créativité et linnovation artistique sont
des moteurs et des catalyseurs du développement.
Seul accord international contraignant les Parties a
intégrer la culture dans 'elaboration de leurs politiques,
la Convention de 2005 contribue activement a la
realisation des Objectifs de developpement durable
(ODD).

Pour y parvenir, la Convention s'appuie sur ses quatre
objectifs :

0%o0
omo Objectif | ~ SOUTENIR DES SYSTEMES DE
o GOUVERNANCE DURABLES DE
LA CULTURE

Kﬂ Objectif 2 PARVENIR A UN ECHANGE

SZ EQUILIBRE DE BIENS ET DE
SERVICES = CULTURELS  ET
ACCROITRE LA MOBILITE
ESERFARISTESHVET| IDES
PROFESSIONNELS  DE LA
CULTURE

@ Objectif 3  INCLURELACULTUREDANSLES

CADRES DE DEVELOPPEMENT
DURABLE

@ Objectif 4 PROMOUVOIR LES DROITS DE
N LHOMME
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les ODD a travers la culture

0%o0
°@°0bjectif | \Q Objectif 2

SOUTENIR DES SYSTEMES PARVENIR A UN ECHANGE

DE GOUVERNANCE EQUILIBRE DE BIENS ET DE

DURABLES DE LA SERVICES CULTURELS ET

CULTURE ACCROITRE LA MOBILITE
DES ARTISTES ET DES
PROFESSIONNELS DE LA
CU

@ Objectif 3 @ Objectif 4
INCLURE LA CULTURE PROMOUVOIR LES DROITS DE
DANS LES CADRES DE L'HOMME

DEVELOD
B it W 17 1

ECOMIMOLE
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QU'EST-CE QUE
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Créer | 2030 est une seérie de debats organisés par [UNESCO qui abordent la
fagon dont les investissements dans la création peuvent avair un effet direct sur
la mise en oeuvre du Programme de développement durable a ['horizan 2030.

Creer | 2030 réunit des artistes, des universitaires, des responsables politiques et
des entrepreneurs du monde entier. Ces debats introduisent des idees novatrices
pour les secteurs culturels et créatifs quifaVarisent'égalité des genres, les libertés
fondamentales, tne education de gualite, a croissance économique, lacces a des
emplois décents et [ggalité entre les pays.

Les débats Creer | 2030 se derouleront au Siege de UNESCO, a Paris, pendant
les sessions ordinaires du Comite intergouvernemental de la Convention sur la
protection et la promotion de la diversite des expressions culturelles (2008]. Ils
seront animes par George Papagiannis, Chef du Service médias de [UNESCO.

Interprétation : anglais et frangais.




