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GUIÓN PARA EL FACILITADOR – 3 : SALVAGUARDIA DEL PCI DEL VALLE DE LIMNU
EL CONTEXTO

El lugar de este escenario totalmente ficticio es el apartado Valle de Limnu, situado en un país en desarrollo llamado Lemnix. Las condiciones de vida de los habitantes de los dos pueblos de ese valle, Limnu y Mare, son difíciles. Aunque han conservado muchas de sus prácticas y expresiones culturales tradicionales, la viabilidad de algunas de ellas ha mermado considerablemente. Una gran parte de la población del Valle de Limnu está motivada para reflexionar sobre la posibilidad de revitalizar su PCI y está dispuesta a contribuir a esa tarea. Sin embargo, es también consciente de que tiene otros problemas fundamentales que necesitan ser resueltos para garantizar la supervivencia de su comunidad en el Valle.

Los principales problemas del Valle de Limnu son, entre otros, los siguientes: infraestructuras deficientes; empleos insuficientes para dar trabajo a toda la población; una producción agrícola en declive; una actividad artesanal, la alfarería, que genera cada vez menos ingresos; y otra actividad artesanal, el tejido, que nunca fue muy rentable. Son numerosos los jóvenes que abandonan la comarca para buscar empleo y vivir fuera. Si esa tendencia continúa, muy pronto la población del Valle de Limnu estará compuesta esencialmente por personas de edad avanzada y, en consecuencia, serán vanas las tentativas de salvaguardar el PCI de la comunidad.

No obstante, hay también aspectos positivos (véase el Folleto 1 del escenario Limnu, Bienvenidos al Valle de Limnu). En efecto, algunos de los problemas que aquejan al valle van a ser abordados por las autoridades gubernamentales en un plazo de tres años: se va a mejorar la carretera que comunica los dos pueblos con la capital del distrito, la ciudad de Talga; se va a instalar un abastecimiento de agua; y se va a establecer una conexión con Internet. Todas estas mejoras serán beneficiosas y sin duda harán más fácil la vida de los habitantes del valle. Sin embargo, aun cuando se resuelvan éstos y otros problemas infraestructurales (como el del alcantarillado, inexistente todavía), no sería suficiente para incrementar sustancialmente el número de empleos en la comarca y hacer de ella un lugar donde los jóvenes puedan vivir más prósperos y dichosos.

Lemnix ratificó la Convención para la Salvaguardia del Patrimonio Cultural Inmaterial de 2003 y, desde entonces, dos ministerios gubernamentales han creado un Grupo de Trabajo sobre el PCI. A este organismo se le ha pedido que prepare proyectos piloto con un reducido número de comunidades rurales, a fin de averiguar si es posible garantizar la sostenibilidad de éstas mediante la salvaguardia de algunos elementos seleccionados de su patrimonio cultural inmaterial. También se han organizado algunos talleres de fortalecimiento de capacidades. A uno de ellos asistieron dos miembros destacados de la comunidad del Valle de Limnu: el Jefe del Consejo de Ancianos y una representante de las tejedoras de la comarca. La comunidad ha presentado –con probabilidades de éxito–su candidatura para recibir ayuda técnica y financiera con vistas a la ejecución de un proyecto piloto de salvaguardia.

El escenario concebido para el presente taller tiene por objeto elaborar las líneas generales de un plan de salvaguardia del PCI del Valle de Limnu, con miras a contribuir al desarrollo sostenible de esta comarca. Pretende ser un ejercicio que permita abordar las siguientes cuestiones:

· La participación de la comunidad.

· El respeto de los practicantes de elementos del PCI y de otros depositarios de tradiciones culturales.

· La cooperación entre los miembros de la comunidad y diversas partes interesadas que no son miembros de ella.

· El análisis del PCI de las comunidades y grupos específicos.

· La identificación de las comunidades, grupos e individuos a los que atañen elementos específicos del PCI y las funciones que éstos desempeñan.

· El análisis de las amenazas y los riesgos que hacen peligrar la viabilidad del PCI.

· La determinación de los elementos que se han de abordar para las actividades de salvaguardia (teniendo en cuenta los imperativos del desarrollo sostenible y el respeto de los derechos humanos).
· La concepción y preparación de actividades de salvaguardia

· El examen de las repercusiones y los efectos de las actividades de salvaguardia previstas.

· La estimación de los costos de las actividades de salvaguardia (la elaboración completa de presupuestos para las actividades de salvaguardia será objeto de una formación dispensada mediante Unidades especiales relativas a las solicitudes de ayuda financiera).

· El examen del posible calendario óptimo de ejecución de las actividades de salvaguardia (esto es, ajustarlas a un plan).

· La elaboración de un sistema de seguimiento para un plan de salvaguardia.

· El establecimiento y evaluación de planes de salvaguardia.

La función del/de la facilitador(a) es suscitar preguntas y formular sugerencias a lo largo de todo el juego de roles para enriquecer los debates que los participantes mantengan en el transcurso de éste.

dos enfoques: con JUEGO DE ROLES Y sin juego de roles
En las dos versiones del escenario (con interpretación de juego de roles o sin ella), los participantes mantendrán debates en grupos separados de 9 a 13 personas durante un día y medio o dos. En la versión con juego de roles, los participantes debaten asumiendo diferentes papeles. Se han preparado descripciones para trece personajes, incluido el de un secretario de actas. Si se exceptúan dos personajes (“El/La funcionario(a) ministerial del distrito” y “El/La investigador(a)”), todos los demás corresponden a representantes de la comunidad y practicantes de elementos del PCI. Hay dos personajes masculinos y otros dos femeninos, y el resto pueden ser tanto hombres como mujeres. Se parte del supuesto de que el Grupo de Trabajo sobre el PCI ha pedido a los participantes en la reunión que elaboren las líneas generales de un plan de salvaguardia del patrimonio cultural inmaterial para someterlo a su aprobación. Este organismo puede tomar la decisión de adoptar el plan y de modificar ulteriormente algunos de sus elementos, especialmente los financieros.

En la versión sin juego de roles se parte de la base de que los participantes en el taller son expertos externos con diferentes tipos de formación y distintas trayectorias profesionales (que pueden ser las de su vida real, por ejemplo), pero sin conocimiento previo alguno del Valle de Limnu. A estos expertos se les pide que preparen un anteproyecto de plan de salvaguardia del patrimonio cultural inmaterial de esta comarca para presentarlo al Grupo de Trabajo sobre el PCI. Este organismo podría utilizar ese anteproyecto como elemento de referencia del plan de salvaguardia que se tiene previsto elaborar en breve con la mayor participación posible de los propios habitantes del Valle de Limnu.

En los planes de sesiones propuestos infra se prevén 12 horas para la versión con juego de roles y 11 horas para la otra versión. Estas estimaciones horarias son solamente aproximativas.

No se ha fijado para ninguna de las dos versiones la obtención de resultados determinados, por eso es posible que éstos sean muy diversos. Los facilitadores no tienen que tratar de guiar a los diferentes grupos para que lleguen a determinadas conclusiones, sino que deben permitir que el presidente de cada uno de los grupos dirija los debates, interviniendo solamente cuando los participantes estén desconcertados o estancados con un asunto, cuando no hayan debatido algunas cuestiones importantes, o cuando se aparten del tema que se está tratando. Cabe reiterar una vez más que el proceso en sí es más importante que su resultado.

Los temas de las Sesiones 2 a 8 del programa coinciden en las dos versiones, pero la Sesión 1 difiere bastante de una versión a otra, tal como podrán ver a continuación. Por eso, para guiar a los participantes durante el trabajo en grupos se utilizan folletos diferentes: el Folleto 5 del escenario Limnu se ha preparado para la versión con juego de roles y el Folleto 6 de este mismo escenario para la versión sin ese juego. Estos dos folletos difieren considerablemente en lo que respecta a la Sesión 1 y pueden parecer idénticos a primera vista para las Sesiones 2 a 8. Un examen más atento de esos documentos muestra claramente que existen diferencias en su redacción y en algunas de las tareas propuestas en ellos, porque se han tomado en cuenta los distintos contextos creados por la forma distinta de abordar los temas: como juego de rol, o como estudio de caso. Las dos sesiones finales (9 y 10) son idénticas par las dos versiones.

En la versión con juego de roles, el/la facilitador(a) asume en las Sesiones 2 a 8 el papel de “El/La consultor(a) externo(a)” de Lemnix que el Grupo de Trabajo sobre el PCI ha enviado a la reunión para asesorar a los representantes de la comunidad del Valle de Limnu y al reducido número de asistentes que no pertenecen a ella. Una vez divididos en grupos, los participantes en el taller eligen a sus presidentes respectivos, que se encargarán de dirigir los debates.

En la versión sin juego de roles, el/la facilitador(a) tiene dos opciones y tendrá que escoger la que considere más apropiada: dirigir la reunión personalmente, o elegir un presidente y asesorarlo en el transcurso de los debates.

versión del escenario limnu con juego de roles
Al desempeñar su papel de “”El/la consultor(a)”, el/la facilitador(a) tratará de ayudar a los presidentes de los grupos para que conduzcan las reuniones por separado de cada uno de ellos a través de una serie de sesiones basadas en las etapas del Folleto 3 de la Unidad 45, que los participantes ya conocen. El/la facilitador(a) podrá comprobar que esas etapas se reflejan en la mayoría de las sesiones del plan indicativo reproducido infra. Los participantes, por su parte, verán que esas etapas se tienen en cuenta tanto en el calendario del taller preparado por el/la facilitador(a) (Folleto 1 de la Unidad 45) como en el Folleto 5 del escenario Limnu.

El Folleto 4 del escenario Limnu (Hojas en blanco para tomar notas y presentar informes) y el Folleto 5 del mismo escenario (Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos – Versión con juego de roles) son documentos que se proporcionan para ayudar a los participantes en su trabajo de grupo. En función de sus preferencias, el/la facilitador(a) puede optar por distribuirlos entre todos los participantes en el juego, o darlos solamente a los secretarios de actas y los presidentes. El/la facilitador(a) puede recurrir a las preguntas de orientación para conducir los debates cuando sea necesario. Se ha procurado que el número de preguntas del Folleto 5 sea lo más reducido posible.

sesión 1 del juego de roles: preparativos del juego

Los facilitadores:

· Hacen una introducción al contexto del PCI del Valle de Limnu en plenaria, recurriendo a las diapositivas 1 a 20 de la Presentación PowerPoint de la Unidad 46 (Limnu).
· Distribuyen entre los participantes el Folleto 1 del escenario Limnu (Bienvenidos al Valle de Limnu), en caso de que no se lo hubieran proporcionado el día anterior por la tarde. Si no se ha proporcionado el folleto a los participantes, los facilitadores tendrán que dejarles algún tiempo a éstos para que puedan leerlo.

· Hacen una introducción a los diferentes roles del juego, recurriendo a las diapositivas 21 a 36 de la Presentación PowerPoint de la Unidad 46 (Limnu).
· Distribuyen entre los participantes el Folleto 2 del escenario Limnu (Conozca a los personajes) y les asignan los roles que vayan a desempeñar.

· Dan tiempo a los participantes para que lean la totalidad de ese Folleto 2.

· Explican a los participantes las reglas del juego de roles.

· Distribuyen entre los participantes el Folleto 3 del escenario Limnu (Identidades de los personajes) para que puedan informarse con más detalle sobre sus roles respectivos.

· Dan tiempo a los participantes para que cada uno de ellos lea exclusivamente la parte relativa a la identidad que va a asumir durante el juego (una página y media aproximadamente).

· Distribuyen entre los participantes el Folleto 4 del escenario Limnu (Hojas en blanco para tomar notas y presentar informes) y el Folleto 5 del mismo escenario (Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos – Versión con juego de roles) y les indican cómo desean que los utilicen en las sesiones en grupos.

Una vez que los facilitadores hayan respondido a cualquier pregunta de los participantes sobre cuestiones que hubieran quedado pendientes, éstos estarán ya listos para dividirse en grupos y comenzar la Sesión 2 asumiendo sus roles respectivos. La víspera por la tarde, los facilitadores tendrán que haber examinado y discutido con los coorganizadores del taller la composición de los grupos desagregados.

sesiones 2 a 8 del juego de roles: elaboración de las líneas generales de un plan de salvaguardia

Las Sesiones 2 a 8 están dedicadas a los debates entre los personajes del juego que van a desembocar, gradualmente, en la elaboración de un anteproyecto de plan de salvaguardia. En el Folleto 5 del escenario Limnu, los participantes y los facilitadores encontrarán orientaciones sobre las preguntas que se han de examinar en las sucesivas etapas. Para tomar notas, los participantes –y más concretamente los que desempeñen la función de secretarios de actas– pueden recurrir a las hojas en blanco del Folleto 4 del escenario Limnu, o usar otros medios si lo desean. Tampoco hay ningún inconveniente si hubiera algún grupo que desease trabajar de una forma menos estricta y no ajustarse exactamente a la serie de sesiones que aquí se preconizan. En este caso, sin embargo, será necesario que el/la facilitador(a) redoble su atención para asegurarse de que los participantes van a examinar y debatir las cuestiones más importantes. Al final de la Sesión 8, los participantes dejan de asumir sus roles.

SESioneS 9 y 10 (IDénticas para la versión con juego de roles y la versión sin juego): PRESENTación y evaluación del plan de salvaguardia

Después del trabajo en grupos (Sesiones 2 a 8), los secretarios de actas de cada uno de ellos presentan los respectivos planes de salvaguardia en plenaria para someterlos a examen y debate (Sesión 9). En la Sesión 10, los participantes se dividen de nuevo en grupos para examinar el modelo de plan de salvaguardia del Folleto 7 del escenario Limnu y compararlo con sus propios planes. Se puede prescindir de esta última sesión si el/la facilitador(a) estima que ya se han debatido suficientemente los temas. En este caso, el modelo de plan de salvaguardia se puede distribuir entre los participantes para que éstos lo examinen por su cuenta.

VERSIÓN CON juego de roles: PLAN de las sesiones

El plan de sesiones infra es de carácter indicativo.

	Sesión
	Tiempo
	Roles
	Materiales utilizados por el facilitador
	Materiales utilizados por los participantes

	1. Preparativos del juego
· Introducción al contexto

· Introducción a los roles

· Explicación de las reglas del juego (Notas para el Facilitador 1)

· Asignación de los roles

· Lectura de los folletos (si fuere necesario)
	1,5 horas
	Sin escenificación de los roles
	Presentación Powerpoint de la Unidad 46 (Limnu) 

Notas para el Facilitador 1 de la Unidad 46 

Notas para el Facilitador 3 de la Unidad 46 (Limnu)

(El uso de las Notas para el Facilitador es necesario en todas las sesiones)
	Folleto 1 del escenario Limnu, Bienvenidos al Valle de Limnu
Folleto 2 del escenario Limnu, Conozca a los personajes
Folleto 3 del escenario Limnu, Identidades de los personajes
(Estos 3 folletos se deben usar para las Sesiones 1 a 8)

	2. Identificación de: i) el PCI que se debe salvaguardar; ii) las comunidades interesadas; y iii) los problemas de orden general
· Los jugadores eligen un presidente e inician los debates

· El/la facilitador(a) desempeña el rol de consultor(a) externo(a) (Sesiones 2 a 8)
	1,5 horas
	Con escenificación de los roles
	
	Folleto 4 del escenario Limnu, Hojas en blanco para tomar notas y presentar informes
Folleto 5 del escenario Limnu , Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos (“Sesión 2 – Preguntas que se deben plantear”)


	3. Identificación del valor y la función del PCI seleccionado
	1 hora
	Con escenificación de los roles
	
	Folleto 4 del escenario Limnu, Hojas en blanco para tomar notas y presentar informes
Folleto 5 del escenario Limnu, Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos (“Sesión 3 – Preguntas que se deben plantear”)

	4. Identificación de las amenazas y los riesgos, y formulación de ideas sobre las actividades de salvaguardia
	1 hora
	Con escenificación de los roles
	
	Folleto 4 del escenario Limnu, Hojas en blanco para tomar notas y presentar informes
Folleto 5 del escenario Limnu, Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos (“Sesión 4 – Preguntas que se deben plantear”)

	5. Identificación de los objetivos principales y los resultados esperados
	1 hora
	Con escenificación de los roles
	
	Folleto 4 del escenario Limnu, Hojas en blanco para tomar notas y presentar informes
Folleto 5 del escenario Limnu, Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos (“Sesión 5 – Preguntas que se deben plantear”)

	6. Selección final y ordenación de las actividades de salvaguardia, incluyendo un calendario de ejecución y un reparto de las responsabilidades
	1,5 horas
	Con escenificación de los roles
	
	Folleto 4 del escenario Limnu, Hojas en blanco para tomar notas y presentar informes
Folleto 5 del escenario Limnu, Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos (“Sesión 6 – Preguntas que se deben plantear”)

	7. Identificación de recursos y presupuestos para cada actividad de salvaguardia
	1 hora
	Con escenificación de los roles
	
	Folleto 4 del escenario Limnu, Hojas en blanco para tomar notas y presentar informes
Folleto 5 del escenario Limnu, Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos (“Sesión 7 – Preguntas que se deben plantear”)

	8. Resumen del plan y determinación de un mecanismo de seguimiento
	1,5 horas
	Con escenificación de los roles
	
	Folleto 4 del escenario Limnu, Hojas en blanco para tomar notas y presentar informes
Folleto 5 del escenario Limnu, Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos (“Sesión 8 – Preguntas que se deben plantear”)

	9. Presentación de informes en plenaria
· Los grupos presentan los planes que han elaborado

· Sesión de preguntas y respuestas entre los grupos

· Los facilitadores hacen una síntesis y se comparan las ventajas y los inconvenientes de los dos planes
	1 hora
	Sin escenificación de los roles
	(Debate en plenaria)
	


	10. Examen y discusión de un modelo de plan de salvaguardia
· Los participantes reciben y leen el Folleto 7 del escenario Limnu

· Los grupos examinan y debaten el modelo de plan de salvaguardia
· Los grupos presentan y debaten en plenaria sus conclusiones
	1,5 horas
	Sin escenificación de los roles
	(Trabajo en grupos y debate en plenaria)
	Folleto 7 del escenario Limnu, Establecimiento y evaluación de planes de salvaguardia


versión del escenario limnu sin juego de roles

sesión 1: preparación de los debates

Los facilitadores:

· Hacen una introducción al contexto del PCI del Valle de Limnu en plenaria, recurriendo a las diapositivas 1 a 20 de la Presentación PowerPoint de la Unidad 46 (Limnu).
· Distribuyen entre los participantes el Folleto 1 del escenario Limnu (Bienvenidos al Valle de Limnu), en caso de que no se lo hubieran proporcionado el día anterior por la tarde. Si no se ha proporcionado el folleto a los participantes, los facilitadores tendrán que dejarles algún tiempo a éstos para que puedan leerlo
· Explican las ideas de la población del Valle de Limnu sobre la salvaguardia de su PCI, recurriendo a las diapositivas 23 a 32 de la Presentación PowerPoint de la Unidad 46 (Limnu). Al mismo tiempo, remitirán a los participantes al “Texto para leer” de la Sesión 1 del Folleto 6 del escenario Limnu (Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos – Versión si juego de roles). Los facilitadores tendrán que asegurarse de que los participantes van a leer ese texto en su totalidad porque constituye una importante fuente de información sobre el Valle de Limnu, el PCI de sus habitantes y las actitudes y aspiraciones de éstos.

· Distribuyen entre los participantes el Folleto 4 del escenario Limnu (Hojas en blanco para tomar notas y presentar informes) y el Folleto 6 del mismo escenario (Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos – Versión sin juego de roles), les dan el tiempo necesario para leerlos y les indican cómo desean que utilicen esos documentos en las sesiones en grupos.
Una vez que los facilitadores hayan respondido a cualquier pregunta de los participantes sobre cuestiones que hubieran quedado pendientes, éstos estarán ya listos para dividirse en grupos. La víspera por la tarde, los facilitadores tendrán que haber examinado y discutido con los coorganizadores del taller la composición de los grupos desagregados. Los participantes guardarán consigo los folletos distribuidos porque pueden necesitar reexaminarlos a medida que los debates van avanzando.
SESIONES 2 A 8: elaboración de las líneas generales de un plan de salvaguardia
Las Sesiones 2 a 8 están dedicadas a los debates que van a desembocar, gradualmente, en la elaboración de un anteproyecto de plan de salvaguardia. En el Folleto 6 del escenario Limnu, los participantes y el/la facilitador(a) encontrarán orientaciones sobre las preguntas que se han de examinar en las sucesivas etapas. Para tomar notas, los participantes –y más concretamente los que desempeñen la función de secretarios de actas– pueden recurrir a las hojas en blanco del Folleto 4 del escenario Limnu, o pueden usar otros medios si lo desean. Tampoco hay ningún inconveniente si hubiera algún grupo que desease trabajar de una forma menos estricta y no ajustarse exactamente a la serie de sesiones que aquí se preconizan. En este caso será necesario, sin embargo, que el/la facilitador(a) redoble su atención para asegurarse de que los participantes van a examinar y debatir las cuestiones más importantes.

Es preciso observar que, a pesar de que son análogas la mayoría de las preguntas correspondientes a las Sesiones 2 a 8 que figuran en los Folletos 5 y 6 del escenario Limnu, entre estos dos documentos existen diferencias notables. Esas diferencias obedecen a que en la versión con juego de roles hay una participación plena de los representantes de la comunidad y los practicantes de elementos del PCI, mientras que en la versión sin juego de roles su presencia es inexistente. En la primera versión los participantes en el taller encarnan a los miembros de la comunidad reunidos, pero en la segunda los participantes representan a personas ajenas a la comunidad que acuden a una reunión provistos de información sobre las ideas de esa comunidad, pero sin tener la posibilidad de consultar a sus miembros o hacerlos participar.
SESioneS 9 y 10 (IDénticas para la versión CON juego de roles y la versión sin juego): PRESENTación y evaluación del plan de salvaguardia
Para estas dos sesiones véase la parte dedicada supra a la versión del escenario Limnu con juego de roles (final de la página 5 del presente documento).
VERSIÓN SIN juego de roles: PLAN de las sesiones
El plan de sesiones infra es de carácter indicativo.

	Sesión
	Tiempo
	Materiales utilizados por el facilitador
	Materiales utilizados por los participantes

	1. Preparación de los debates
· Hacer una introducción al contexto

· Hacer una introducción a la tarea pedida

· Hacer una introducción a las ideas de la población del Valle de Limnu sobre la salvaguardia

· Dar tiempo para la lectura de los Folletos 1 y 6
	1 hora
	Presentación Powerpoint de la Unidad 46 (Limnu) 

Notas para el Facilitador 1 de la Unidad 46 

Notas para el Facilitador 3 de la Unidad 46 (Limnu)

(El uso de las Notas para el Facilitador es necesario en todas las sesiones)
	Folleto 1 del escenario Limnu, Bienvenidos al Valle de Limnu
Folleto 6 del escenario Limnu, Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos (“Sesión 1 - Texto para leer”)’
(Estos 2 folletos se deben usar para las Sesiones 1 a 8)


	2. Identificación de: i) el PCI que se debe salvaguardar; ii) las comunidades, grupos e individuos interesados; y iii) los problemas de orden general
	1,5 horas
	
	Folleto 4 del escenario Limnu, Hojas en blanco para tomar notas y presentar informes

Folleto 6 del escenario Limnu, Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos (“Sesión 2 – Preguntas que se deben plantear”)

	3. Identificación del valor y la función del PCI seleccionado
	1 hora
	
	Folleto 4 del escenario Limnu, Hojas en blanco para tomar notas y presentar informes
Folleto 6 del escenario Limnu, Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos (“Sesión 3 – Preguntas que se deben plantear”)

	4. Identificación de las amenazas y los riesgos, y formulación de ideas sobre las actividades de salvaguardia
	1 hora
	
	Folleto 4 del escenario Limnu, Hojas en blanco para tomar notas y presentar informes
Folleto 6 del escenario Limnu, Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos (“Sesión 4 – Preguntas que se deben plantear”)

	5. Identificación de los objetivos principales y los resultados esperados
	1 hora
	
	Folleto 4 del escenario Limnu, Hojas en blanco para tomar notas y presentar informes
Folleto 6 del escenario Limnu, Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos (“Sesión 5 – Preguntas que se deben plantear”)

	6. Selección final y ordenación de las actividades de salvaguardia, incluyendo un calendario de ejecución y un reparto de las responsabilidades
	1 hora
	
	Folleto 4 del escenario Limnu, Hojas en blanco para tomar notas y presentar informes
Folleto 6 del escenario Limnu, Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos (“Sesión 6 – Preguntas que se deben plantear”)

	7. Identificación de recursos y presupuestos para cada actividad de salvaguardia
	1 hora
	
	Folleto 4 del escenario Limnu, Hojas en blanco para tomar notas y presentar informes
Folleto 6 del escenario Limnu, Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos (“Sesión 7 – Preguntas que se deben plantear”)’

	8. Resumen del plan y determinación de un mecanismo de seguimiento
	1 hora
	
	Folleto 4 del escenario Limnu, Hojas en blanco para tomar notas y presentar informes
Folleto 6 del escenario Limnu, Tareas y preguntas de orientación para las sesiones en grupos (“Sesión 8 – Preguntas que se deben plantear”)

	9. Presentación de informes en plenaria
· Los grupos presentan los planes que han elaborado

· Sesión de preguntas y respuestas entre los grupos

· Los facilitadores hacen una síntesis y se comparan las ventajas y los inconvenientes de los dos planes
	1 hora
	(Debate en plenaria)
	

	10. Examen y discusión de un modelo de plan de salvaguardia
· Los participantes reciben y leen el Folleto 7 del escenario Limnu

· Los grupos examinan y debaten el modelo de plan

· Los grupos presentan y debaten en plenaria sus conclusiones
	1,5 horas
	(Trabajo en grupos y debate en plenaria)
	Folleto 7 del escenario Limnu, Establecimiento y evaluación de planes de salvaguardia
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