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Entorno

digital

‘ ‘ Los desafios

globales actuales estdan
profundamente
vinculados a la
revolucion digital, los
datos, los algoritmos y
la inteligencia artificial.
Es urgente enfrentar
estos desafios.
Mediante la adopcion de
orientaciones prdcticas,
la UNESCO y sus
Estados Miembros
promueven la diversidad
de las expresiones
culturales en

el entorno digital. ’ ,

AUDREY AZOULAY
Directora General de la UNESCO
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Diversidad
de las expresiones
culturales

Organizacion -

de las Naciones Unidas -
para la Educacion, -

la Ciencia y la Cultura .

Objetivos de
Desarrollo
Sostenible

El entorno digital
y las tecnologias
relacionadas con
él han transformado
el modo en que

se crean, producen,
distribuyenpy

se accede a

los bienes y servicios
culturales.

= La Convencion de

2005 es tecnoldgicamente
neutral. Sus objetivos

y principios rectores se
aplican a todas las nuevas
tecnologias, incluyendo

la inteligencia artificial.

2005 trabaja activamente
con los gobiernos para
adaptar las politicas y
medidas que protegen y
promueven la diversidad
de las expresiones
culturales en el entorno
digital, abordando

la brecha digital, la
alfabetizacion digital y
el acceso a contenidos
locales en linea.




EXEXFY. e c e e 00« P La economia creativa
estd cada veg mas digitalizgada.
Actualmente, las industrias culturales
y creativas son un motor clave de
la economia digital y generan mas de

200 mil millones de dolares en ventas
digitales a nivel mundial.

EDUCACION
El Objetivo 4 de Desarrollo DECALIDAD

Sostenible de las Naciones
Unidas aspira a ‘garantigar
una educacion inclusiva,

equitativa de calidad y promover oportunidades de
aprendigaje permanente para todos”.

A través de sus Orientaciones Digitales, la
Convencion de 2005 proporciona un marco para
promover el empleo, el trabajo decente y el espiritu
empresarial en el entorno digital (Meta 4.4).
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Desafios para la diversidad de
las expresiones culturales en la era digital

CONCENTRACION «+ )
DE MERCADO

FALTA DE ooooooooo)
ESTADISTICAS

REMUNERACION ¢+« )
INJUSTA

INTELIGENCIA e¢cceo o)
ARTIFICIAL

Las plataformas globales contribuyen cada
vez mds a la concentracién del mercado, sin
garantia de que sus sistemas se adaptardn a
los contextos locales.

Si bien hay una explosion de datos privados,
hay una gran carencia de estadisticas sobre
el ecosistema creativo digital, lo cual puede
afectar la elaboracion de politicas culturales
informadas.

Existe un desequilibrio significativo entre

el volumen de trabajo creativo disponible en
linea y la remuneracion que reciben de sus
creadores. Los titulares de derechos a menudo
son remunerados injustamente por sus obras
distribuidas en linea.

El sector publico puede perder su participacion
en el sector creativo si no adopta un enfoque
especifico ante el surgimiento de grandes
plataformas con un monopolio sobre

la inteligencia artificial.

Para abordar estos desafios,
los Estados deben:

I

Adoptar planes y

estrategias digitales para

invertir en la produccién
cultural local

Desarrollar
nuevas aliangas
colaborativas

Sector publico

§ Sector privado

Sociedad civil

=

Apoyar centros creativos,
incubadoras y agrupaciones
para promover la creacion
de contenidos locales

Mejorar la alfabetigacion digital
para garantigar el acceso a
diversos contenidos digitales para
capacitar a los actores locales
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Centro de Cultura Digital (México)

El Centro de Cultura Digital del Ministerio de Cultura de
México investiga las implicaciones culturales, sociales

y economicas del uso de la tecnologia digital. Desde su
creacion, el Centro ha organigado cientos de actividades
(conferencias, talleres, cursos, exposiciones) y ha atraido
a cientos de miles de visitantes, gracias a una estrategia
colaborativa con otras instituciones.

Plataforma de financiacion cultural (Suiza)

Un portal de financiacién colectiva en el canton de Basilea-
Ciudad fomenta la produccidn, distribucion y participacion
cultural. Esta iniciativa que es complementaria del apoyo
prestado por el sector publico, ha recaudado mds de

1 millén de dolares en solo tres afios para apoyar mds de
250 proyectos creativos locales.

Laboratorios de multimedia e innovacion (Barbados)

Los laboratorios de multimedia e innovacién (MMIL)

de Barbados promueven la innovacion, la creatividad y
los conocimientos empresariales de los jovenes artistas.
El proyecto brinda capacitacién en animacion, creacion
de peliculas, disefio de aplicaciones, programacion,
robética, inteligencia artificial y disefio asistido por
computadora (CAD). También brinda asistencia para

la solicitud de subvenciones y ofrece formaciones

en propiedad intelectual.
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La Convencion de 2005 trabaja para

promover expresiones culturales
diversas en la era digital:

Orientaciones digitales

Las Partes de la Convencién han reconocido

la creciente importancia de promover la diversidad
de las expresiones culturales en el entorno digital
y han adoptado Orientaciones Prdcticas que
proporcionan un marco de politica estratégico para
garantigar una remuneracion justa y equitativa
para los artistas y profesionales de la cultura. Las
Orientaciones también promueven la cooperacion
entre las plataformas en linea y los titulares de
derechos para mejorar la distribucion y el acceso
en linea a expresiones culturales diversas.

Hoja de ruta digital

Las Partes de la Convencion adoptaron una hoja de
ruta para implementar la Convencién en el entorno
digital. Esta proporciona un plan de accién que invita
a los gobiernos y a la sociedad civil a:

e Fq o 3 .
«++<» Desarrollar politicas para promover la creatividad,
las empresas y los mercados digitales

L)
«++<» Reconocer el valor cultural de los productos
digitales en los acuerdos que rigen el comercio
electroénico

---E:- Reforgar los conocimientos y competencias
de alfabetizacion digital

---E:- Promover la libertad artistica y la igualdad
de género en el entorno digital

CONTACTO

Entidad de la Diversidad de las Expresiones Culturales
Sector de Cultura-UNESCO
7, Place de Fontenoy
75352 Paris 07 SP, Francia

Convention2005@unesco.org
es.unesco.org/creativity/
Siganos en: #supportcreativity



