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CONFERENCIA DE LAS PARTES EN LA CONVENCION
SOBRE LA PROTECCION Y PROMOCION DE LA DIVERSIDAD
DE LAS EXPRESIONES CULTURALES

Séptima reunion
Paris, Sede de la UNESCO
4-7 de junio de 2019

Punto 13 del orden del dia provisional: Hoja de ruta para la aplicacion de las orientaciones
practicas destinadas a promover la diversidad de las expresiones culturales en el entorno digital

En este documento se presenta una hoja de ruta abierta para la aplicacion de
las orientaciones practicas destinadas a promover la diversidad de las
expresiones culturales en el entorno digital (anexo |), acompafiada de buenas
practicas (anexo Il), con miras a asesorar a las Partes en la aplicacion de la
Convencion en el entorno digital (resolucion 6.CP 12 y decision 12.1GC 9).

Decision requerida: parrafo 19.
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1.

En este documento se presenta una hoja de ruta abierta para la aplicacion de las orientaciones
practicas destinadas a promover la diversidad de las expresiones culturales en el entorno
digital (anexo | y los péarrafos 9 a 15 que figuran a continuacién), acompafada de buenas
practicas (anexo Il y los parrafos 16 y 17 que figuran a continuacion), con miras a asesorar a
las Partes en la aplicacion de la Convencion sobre la Proteccién y Promocién de la Diversidad
de las Expresiones Culturales (en adelante, “la Convencién”) en el entorno digital. En la
presente reunion, se invita a las Partes a que examinen la hoja de ruta abierta, asi como los
ejemplos de buenas préacticas que se enumeran en el anexo Il. Estos ejemplos alimentaran la
base de datos de la Secretaria, cuyo objetivo es determinar y compartir las buenas practicas
de las Partes en el entorno digital.

El Comité examind, en su 122 reunion, la hoja de ruta abierta para la aplicacién de las
orientaciones practicas destinadas a promover la diversidad de las expresiones culturales en
el entorno digital (DCE/18/12.1IGC/9). A la sazdn, se invitd a los miembros del Comité
a compartir sus experiencias y comentarios sobre la hoja de ruta abierta.

Todas las Partes que hicieron uso de la palabra respaldaron la hoja de ruta abierta.
Varias Partes destacaron cuan importante era que cada pais se apropiara los diversos
elementos de la hoja de ruta abierta segun sus prioridades y recursos, con miras a elaborar
su hoja de ruta nacional. Otras sefialaron las sinergias ya existentes entre la hoja de ruta
abierta y sus politicas culturales y digitales. Se puso de relieve el caracter abierto de la hoja
de ruta, derivado del hecho de que la rapida evolucién de las tecnologias implique que la hoja
de ruta seguramente tenga que adaptarse periédicamente. Por ultimo, los miembros del
Comité acogieron con beneplacito los vinculos claros entre la hoja de ruta abierta y los ODS,
y pidieron que se transmitiera a las Partes (decision 12.1GC 9).

Asimismo, con anterioridad al examen de la hoja de ruta abierta y de las buenas préacticas por
parte del Comité, y con la finalidad de orientar a las Partes sobre las cuestiones principales
gue plantea lo digital para el desarrollo sostenible, se celebr6 un debate de la serie Crear 2030
titulado “La inteligencia artificial: ¢, un nuevo entorno de trabajo para los creadores?”. El debate
tuvo por objetivo debatir las oportunidades y desafios que plantea la inteligencia artificial para
la creatividad, los artistas y la diversidad de las expresiones culturales. Fue moderado por
Georges Papagiannis, Jefe de relaciones con los medios de la UNESCO, e inaugurado con el
discurso de Jean Michel Jarre, Presidente de la CISAC y Embajador de Buena Voluntad de la
UNESCO, y reuni6 a cuatro expertos de las industrias culturales y digitales: Kathleen Siminyu,
especialista principal de analisis de datos para Women in Machine Learning and Data Science
(Africa’s Talking), Simon Barreau, cofundador de Artificial Intelligence Visual Artist (AIVA),
Alexandra Bensamoun, profesora de derecho privado en la Universidad de Rennes, y Octavio
Kulesz, fundador de Teseo. Los intervinientes abordaron diversos desafios, como, por
ejemplo, la repercusion de la inteligencia artificial sobre las expresiones culturales, los
cambios en la cadena de creacion de valor y la incertidumbre que rodea los derechos de autor
de las obras producidas con inteligencia artificial.

Antecedentes

5.

Cabe recordar que, durante la quinta reunion de la Conferencia de las Partes (junio 2015), las
Partes establecieron una lista de prioridades en la que se identificaban varios ambitos de
accion para la aplicacion de la Convencion en la era digital:

- adaptar las politicas nacionales relativas a bienes y servicios culturales al entorno digital;

- aplicar los mecanismos de cooperacion internacional disefiados para promover la
diversidad de bienes y servicios culturales en el entorno digital a nivel mundial,
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- brindar asistencia técnica para la introduccion y la aplicacion de medidas y politicas de
apoyo a la produccién y distribucion de los contenidos culturales digitales en los paises en
desarrollo;

- promover los objetivos de la Convencién en otros organismos internacionales, en particular
en aguellos responsables del comercio, los derechos de propiedad intelectual y las
telecomunicaciones;

- construir infraestructuras para que todos los particulares tengan acceso a un amplio
abanico de contenidos culturales en entornos digitales.

Cuatro afios después de haberse iniciado un proceso basado en el dialogo, la reflexién y la
definicién de prioridades comunest?, en junio de 2017 las Partes en la Convencién aprobaron
por aclamacion las orientaciones practicas para la aplicacion de la Convencion en el entorno
digital (resolucién 6.CP 11). Asimismo, las Partes acordaron las actividades futuras del Comité
Intergubernamental para la Proteccidn y la Promocion de la Diversidad de las Expresiones
Culturales (en adelante “el Comité”), definiendo en particular las acciones prioritarias, tales
como el acopio de ejemplos de buenas préacticas destinadas a promover la diversidad de las
expresiones culturales en el entorno digital (resolucién 6.CP 12).

Véase el parrafo 8 del documento titulado “Elaboraciéon de unas orientaciones practicas relativas el
entorno digital” (CE/15/9.IGC/7, solo en francés e inglés), de la novena reunion ordinaria del Comité
(diciembre de 2015).

Véanse asimismo los siguientes documentos de trabajo y de informacion:

“Proyecto de orientaciones practicas para la aplicacion de la Convencién en el entorno digital”
(DCE/17/6.CP/11), sexta reunién de la Conferencia de las Partes, junio de 2017;

“Avant-projet de directives opérationnelles sur la mise en ceuvre de la Convention dans I'environnement
numérique” (Anteproyecto de orientaciones practicas para la aplicacion de la Convencién en el entorno
digital) (DCE/16/10.1GC/7, solo en francés e inglés), décima reunion del Comité, diciembre de 2016;
“El impacto de las tecnologias digitales en la diversidad de las expresiones culturales de Espafia e
Hispanoamérica”, Octavio Kulesz, (DCE/16/10.IGC/INF.4), décima reuniéon del Comité, diciembre de
2016;

“‘Résumé de la session d’échanges, La diversité des expressions culturelles a I'ére numérique, 9 juin
2015, Siége de TUNESCO, Paris” (Resumen de la reunién de intercambio sobre la diversidad de las
expresiones culturales en la era digital, celebrada el 9 de junio de 2015 en la Sede de la UNESCO,
Paris) (CE/15/9.1GC/INF.6a, solo en francés e inglés), novena reunién ordinaria del Comité, diciembre
de 2015;

“La cuestion digital y su impacto en la promocién de la diversidad de expresiones culturales”
(CE/15/5.CP/12), quinta reunién ordinaria de la Conferencia de las Partes, junio de 2015;

“Etat de situation et suite & donner aux enjeux du numérique” (Estado actual y seguimiento que dar a
los desafios de la cuestion digital) (CE/14/8.1GC/12, solo en francés e inglés), octava reunion ordinaria
del Comité, diciembre de 2014;

“Convention de I'UNESCO pour la protection et la promotion de la diversité des expressions culturelles
: Analyse des rapports périodiques des Parties et des tendances numériques contemporaines”
(Convencion sobre la Proteccion y Promocion de la Diversidad de las Expresiones Culturales de la
UNESCO: Andlisis de los informes periédicos de las Partes y tendencias digitales contemporaneas),
Octavio Kulesz, (CE/14/8.1GC/INF.5, solo en francés e inglés) octava reunién ordinaria del Comité,
diciembre de 2014;

“Défis et opportunités pour la diversité des expressions culturelles dans le domaine numérique en Asie
de I'Est” (Desafios y oportunidades para la diversidad de las expresiones culturales en el &mbito digital
en Asia Oriental), Hye-Kyung Lee (King’s College, Londres) y Lorraine Lim (Birkbeck College,
Universidad de Londres), (CE/15/9.IGC/INF.7, solo en francés e inglés), octava reunion ordinaria del
Comité, diciembre de 2014.



https://es.unesco.org/creativity/sites/creativity/files/6cp_resolutions_es.pdf
https://es.unesco.org/creativity/sites/creativity/files/6cp_resolutions_es.pdf
https://fr.unesco.org/creativity/sites/creativity/files/sessions/9igc_7_preparation_des_do_numerique_fr_0.pdf#page=3
https://fr.unesco.org/creativity/sites/creativity/files/sessions/6cp_11_do_numerique_es.pdf
https://fr.unesco.org/creativity/sites/creativity/files/sessions/10igc_7_projet_do_numerique_fr.pdf
https://fr.unesco.org/creativity/sites/creativity/files/sessions/10igc_inf4_the_impact_of_digital_technologies_octavio_kulesz_sp_0.pdf
https://fr.unesco.org/creativity/sites/creativity/files/sessions/9igc_inf6a_compte_rendu_session_echange_numerique_0.pdf
https://fr.unesco.org/creativity/sites/creativity/files/sessions/5cp_12_digital_issues_and_their_impact_sp_0.pdf
https://fr.unesco.org/creativity/sites/creativity/files/sessions/8igc_12_numerique_fr_0.pdf
https://fr.unesco.org/creativity/sites/creativity/files/sessions/8_igc-inf_5_digital_fr_0.pdf
https://en.unesco.org/creativity/sites/creativity/files/9_igc-inf_7_digital_asia_fr.pdf
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7.

El Comité, durante el debate? relativo a la aprobacién de su plan de trabajo para el bienio
celebrado en su undécima reunién (diciembre de 2017), recordd el marco general
proporcionado por las orientaciones practicas. Con las orientaciones practicas se pretende
guiar a las Partes en sus esfuerzos para afrontar los desafios y aprovechar las oportunidades
gue ofrece el entorno digital, que entrafia repercusiones sobre los modos de creacion, de
produccién, de difusion y de acceso a los bienes y servicios culturales y a su intercambio, asi
como sobre la movilidad de los artistas, en particular del hemisferio Sur, y las violaciones de
la libertad artistica. Asimismo, el Comité destaco la necesidad de que las Partes tengan una
idea mas precisa del trabajo que hay que llevar a cabo para aplicar la Convencion en el
entorno digital. EI Comité subrayd sobre todo el hecho de que las orientaciones practicas
ofrecen a las Partes toda una gama de posibilidades por las que éstas pueden optar segun
sus prioridades.

Ante la r4pida evolucién del entorno digital y las transformaciones de las nuevas tecnologias,
el Comité pidio a la Secretaria que propusiera una hoja de ruta abierta destinada a las Partes
con miras a que estas estén mejor pertrechadas para aplicar la Convencion en el entorno
digital, de conformidad con lo dispuesto en las orientaciones practicas. Se pidié que la hoja
de ruta abierta se ilustrara con ejemplos de buenas préacticas (decisién 11.IGC 5, solo en
francés e inglés).

Hoja de ruta abierta®

9.

10.

11.

La hoja de ruta abierta esta destinada principalmente a las Partes, que son las responsables
de la aplicacién del Convencion en el entorno digital. Las Partes deberan trabajar en
colaboracién con diversos interlocutores en la elaboracion y aplicacion de sus respectivas
hojas de ruta nacionales, en particular con especialistas que ejerzan en el a&mbito de las
industrias culturales y otros interlocutores no gubernamentales de la sociedad civil, tales como
los profesionales de la cultura, los artistas y las Catedras UNESCO, a fin de poder adoptar
decisiones fundamentadas de manera transparente, participativa e inclusiva.

La hoja de ruta abierta que se propone a las Partes figura en el anexol y toma en
consideracioén diversos factores. En primer lugar, esta hoja de ruta abierta tiene en cuenta el
hecho de que cada Parte presenta un contexto, unas necesidades y un nivel de recursos
propio, que le permiten utilizar y beneficiarse del entorno digital de manera Gnica. Asimismo,
no todas las Partes disponen de las mismas oportunidades ni se enfrentan a los mismos
desafios. Cada una tendra un punto de partida diferente a la hora de aplicar la Convencion en
el entorno digital, y tendra que seleccionar las disposiciones de las orientaciones practicas
gue le resulten pertinentes para responder a sus necesidades y medios respectivos.

Por ultimo, puede que no todas las Partes decidan actuar en los mismos sectores de las
industrias culturales y creativas (por ejemplo: musical, editorial, audiovisual, de las artes
visuales y del espectaculo vivo, etc.). Por consiguiente, cada Parte debera decidir el punto de
partida de su hoja de ruta nacional y el(los) sector(es) de actuacién después de haber
analizado su situacion actual, sus necesidades y los recursos de que dispone. La elaboracion
de una hoja de ruta requiere un conocimiento sélido de la Convencion y del funcionamiento
del sector de las industrias culturales y creativas en el seno del pais. De ahi que las Partes tal
vez no intervengan en los mismos ambitos de actuacion en el mismo momento.

Véase el anexo del documento “Adoption du compte rendu détaillé de la onzieme session du Comité”
(Aprobacion de las actas detalladas de la undécima reunién del Comité) (DCE/18/12.1GC/INFE.3, solo
en francés e inglés), duodécima reunién del Comité, parrafos 51-101.

Una hoja de ruta de caracter abierto implica que podra actualizarse y modificarse.



https://fr.unesco.org/creativity/sites/creativity/files/sessions/11igc_decisions_fr.pdf#page=3
https://fr.unesco.org/creativity/sites/creativity/files/12igc_inf3_survey_results_11igc_fr.pdf

12.

13.
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No obstante, los resultados de la hoja de ruta abierta seran comunes a todas las Partes.
De manera general, repercutira en el fortalecimiento de las capacidades de las Partes para
promover la diversidad de las expresiones culturales en el entorno digital mediante la
aplicacion de determinadas disposiciones de las orientaciones practicas, a la vez que se
responde a uno o varios de los cuatro objetivos de la Convencién#, asi como a metas
especificas establecidas por los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030,
en particular las relacionadas con los ODS 4, 5, 8,10, 16 y 17°.

En la hoja de ruta abierta se proponen, a titulo de ejemplo, veinte actividades de referencia
cuya ejecucion por las Partes podria requerir entre dos y tres afios. Las Partes deberan
inspirarse en la siguiente metodologia a la hora de elaborar sus respectivas hojas de ruta
nacionales:

- realizar un balance de la situacién, una auditoria y/o un diagndéstico con el fin de determinar
las necesidades y los desafios a los que se enfrentan los sectores de las industrias
culturales y creativas en el entorno digital;

- establecer un equipo multipartito y multisectorial y organizar consultas a escala nacional
y/o a otros niveles (estatal, regional, local, etc.);

- fortalecer las capacidades humanas e institucionales de los profesionales que trabajan en
el entorno digital como accién transversal;

- elaborar y revisar leyes, medidas y estrategias para la aplicaciéon de la Convencién en el
entorno digital.

Los cuatro objetivos globales de la Convencidn: apoyar sistemas sostenibles de gobernanza para la
cultura (objetivo 1); lograr un flujo equilibrado de bienes y servicios culturales e incrementar la movilidad
de los artistas y los profesionales de la cultura (objetivo 2); integrar la cultura en marcos de desarrollo
sostenible (objetivo 3), y promover los derechos humanos y las libertades fundamentales (objetivo 4).

Se trata de los siguientes:

- ODS 4 — Educacion de calidad

Meta 4.4. De aqui a 2030, aumentar considerablemente el nimero de jévenes y adultos que tienen las
competencias necesarias, en particular técnicas y profesionales, para acceder al empleo, el trabajo
decente y el emprendimiento.

- ODS 5 - Igualdad de género

Meta 5.c. Aprobar y fortalecer politicas acertadas y leyes aplicables para promover la igualdad entre los géneros
y el empoderamiento de las mujeres y las nifias a todos los niveles.

- ODS 8 — Trabajo decente y crecimiento econémico

Meta 8.3. Promover politicas orientadas al desarrollo que apoyen las actividades productivas, la creacion de
puestos de trabajo decentes, el emprendimiento, la creatividad y la innovacién, y fomentar la formalizacion y el
crecimiento de las microempresas Yy las pequefias y medianas empresas, incluso mediante el acceso a servicios
financieros; meta 8.a. Aumentar el apoyo a la iniciativa de ayuda para el comercio en los paises en desarrollo, en
particular los paises menos adelantados, incluso mediante el Marco Integrado Mejorado para la Asistencia Técnica
a los Paises Menos Adelantados en Materia de Comercio.

- ODS 10 — Reduccion de las desigualdades

Meta 10.a. Aplicar el principio del trato especial y diferenciado para los paises en desarrollo, en particular los paises
menos adelantados, de conformidad con los acuerdos de la Organizacién Mundial del Comercio.

- ODS 16 — Pagz, justicia e instituciones sdlidas

Meta 16.7. Garantizar la adopcion en todos los niveles de decisiones inclusivas, participativas y representativas
que respondan a las necesidades; meta 16.10. Garantizar el acceso publico a la informacion y proteger las
libertades fundamentales, de conformidad con las leyes nacionales y los acuerdos internacionales.

- ODS 17 — Alianzas para lograr los objetivos

Meta 17.19. De aqui a 2030, aprovechar las iniciativas existentes para elaborar indicadores que permitan medir
los progresos en materia de desarrollo sostenible y complementen el producto interno bruto, y apoyar la creacion
de capacidad estadistica en los paises en desarrollo.
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14,

15.

La realizacion de actividades por las Partes segun esta metodologia secuencial propiciara la
consecucion de los siguientes cinco resultados esperados prioritarios:

marcos reglamentarios, politicas y medidas culturales concebidos o revisados para
afrontar los desafios del entorno digital de manera informada y participativa;

- politicas y medidas que respaldan la creatividad, las empresas y los mercados digitales
con miras a garantizar la diversidad del ecosistema digital;

- acuerdos internacionales que fomentan el flujo equilibrado de bienes y servicios culturales
y propician la igualdad entre los paises en el entorno digital;

- fortalecimiento de la cultura, las competencias y los conocimientos digitales;
- promocién de los derechos humanos y las libertades fundamentales en el entorno digital.

Se invita a las Partes a examinar las 20 actividades que se presentan en el anexo | y a utilizar
este marco de referencia para evaluar si algunas de dichas actividades han podido realizarse.
Asimismo, se invita a las Partes a compartir sus experiencias con la Secretaria con el objeto
de ampliar la base de datos de ejemplos de buenas practicas; se les pide que proporcionen
informacion detallada sobre las personas o grupos a quienes cabe atribuir el éxito de la
concepcion y aplicacién de los ejemplos de buenas practicas. Esta informacion se utilizara en
la estrategia de movilizacién de los asociados de la Convencion de 2005, basada en el
aprendizaje entre pares y en el intercambio de conocimientos, que fue examinada por el
Comité en su duodécima reunion (diciembre de 2018) y que se transmite a las Partes en la
presente reunion (véase el documento de informacion DCE/19/7.CP/INF.4). Por ejemplo, si
un gobierno ya ha realizado una cartografia de las industrias culturales y creativas en el
entorno digital, puede suprimir esta actividad de su hoja de ruta y compartir todos los detalles
de la ejecucion de esta actividad con las Partes y con la Secretaria; de esta manera, los
especialistas que hayan realizado la cartografia podrian brindar apoyo a las Partes que aun
no hayan llevado a cabo tal actividad y tengan la intencién de hacerlo en un futuro préximo.

Buenas practicas

16.

17.

En el anexo Il se presentan ejemplos de buenas practicas con el objeto de ilustrar las
diferentes actividades que se proponen en la hoja de ruta abierta. Estos ejemplos provienen
de la informacion presentada en las dos ediciones del Informe Mundial de seguimiento de la
Convencion “Re|Pensar las politicas culturales” (2015 y 2018), la Plataforma de seguimiento
de politicas (https://es.unesco.org/creativity/policy-monitoring-platform) y los informes
periodicos cuatrienales de las Partes, asi como de las respuestas a los cuestionarios de la
encuesta mundial sobre la Recomendacion relativa a la Condicion del Artista de 1980. En esa
lista, se marcan con un asterisco (*) los ejemplos de buenas practicas recabados desde 2018
(véase el anexo Il del documento DCE/18/12.1GC/9, “Feuille de route pour la mise en oeuvre
des directives opérationnelles destinées a promouvoir la diversité des expressions culturelles
dans I'environnement numérique” (Hoja de ruta abierta para la aplicacién de las orientaciones
practicas destinadas a promover la diversidad de las expresiones culturales en el entorno
digital), solo en francés e inglés).

La Secretaria seguirdn recopilando ejemplos de buenas practicas a fin de propiciar el
intercambio de conocimientos y el aprendizaje entre pares. Hara un seguimiento de la
realizacion de todas las actividades de la hoja de ruta abierta y proporcionara una vision de
conjunto de lo acometido por las Partes y de los &mbitos en los que se podria ampliar la
cooperacion internacional en el futuro.


https://es.unesco.org/creativity/global-report-2018
https://es.unesco.org/creativity/policy-monitoring-platform

18.

19.
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De obtenerse fondos extrapresupuestarios, la Secretaria podria asimismo emprender
actividades de promocion dirigidas a los decisores politicos de los paises en desarrollo con
miras a sefialar a su atencidn las cuestiones estratégicas propias de los desafios a los que se
enfrentan y que requeririan un refuerzo de las capacidades a mas largo plazo a fin de
promover la diversidad de las expresiones culturales en el entorno digital.

La Conferencia de las Partes podria aprobar la siguiente resolucion:

PROYECTO DE RESOLUCION 7.CP 13

La Conferencia de las Partes,

1.

2.

Habiendo examinado el documento DCE/19/7.CP/13 y sus anexos,

Recordando sus resoluciones 6.CP 11y 6.CP 12 y las decisiones 11.IGC 5y 12.1GC 9
del Comité,

Aprueba la hoja de ruta abierta para la aplicacion de las orientaciones practicas
destinadas a promover la diversidad de las expresiones culturales en el entorno digital
qgue figura en el anexo | del documento DCE/19/7.CP/13 y se adjunta a la presente
decision, asi como de los ejemplos de buenas practicas que figuran en el anexo Il del
mismo documento;

Pide a la Secretaria que siga recopilando ejemplos de buenas practicas utilizadas por
las Partes en el entorno digital y que emprenda iniciativas de aprendizaje entre pares,
de intercambio de informacion y de promocién, destinadas en particular a los
responsables de la formulacién de politicas de los paises en desarrollo, a fin de
respaldar a las Partes en la aplicacién de la Convencion en el entorno digital, en caso
de obtenerse fondos extrapresupuestarios;

Invita a las Partes a elaborar una hoja de ruta nacional que les permita aplicar la
Convencion en el entorno digital en funcién de sus necesidades y los recursos de que
dispongan, y a transmitirla a la Secretaria;

Pide a la Secretaria que le presente, en su octava reunion, el resultado de la recopilacién
de las hojas de ruta nacionales elaboradas por las Partes, asi como el estado de su
aplicacion;

Invita a las Partes que necesiten asistencia técnica para aplicar una parte de la hoja de
ruta abierta a enviar una solicitud a la Secretaria.
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Anexo |

Repercusion

Productos

Actividades

Objetivos de
E}

ANEXO |

HOJA DE RUTA ABIERTA PARA LA APLICACION DE LAS ORIENTACIONES PRACTICAS DESTINADAS
A PROMOVER LA DIVERSIDAD DE LAS EXPRESIONES CULTURALES EN EL ENTORNO DIGITAL

Marcos reglamentarios, politicas y
medidas culturales concebidos o
revisados para afrontar los desafios
del entorno digital de manera
informaday participativa

1. Realizar una cartografia global de los
sectores de la culturay la creacion
digital

2. Establecer equipos nacionales de
representantes del gobierno, del sector
privado y de organizacionesde la
sociedad civil (incluidas organizaciones
de mujeres y de jovenes) y organizar
consultas a escala nacional

3. Establecer mecanismos de
coordinacion interministerial para
hacer un seguimiento de la repercusion
de los marcos reglamentarios, las
politicas culturalesy las estrategias
sectoriales

4. Concebir, revisar o aplicar marcos
normativos, politicas culturales,
estrategias sectorialesy planes de
accidn para apoyar los sectores
culturalesy creativos en el entorno
digital

Politicasy medidas que respaldan la
creatividad, las empresasy los
mercados digitales con miras a

garantizar la diversidad del
ecosistema digital

1. Realizar estudios y recopilar datos
sobre la trazabilidad y accesibilidad de
diversas expresiones creativas, sobre la
remuneracion equitativa de los
creadores en el entorno digital y sobre
la utilizacién de metadatos en distintos
sectores creativos

2. Proporcionar espacios dedicados a la
creatividad y la innovacion digitales que
propicien la experimentaci
colaboracion artistica

3. Prestar apoyo financiero o de otra
indole a las pequefias y medianas
empresasy a los empresarios que
trabajan en los sectores culturalesy
creativos digitales

4. Concebir normativas, politicas y
medidas para lograr la accesibilidad a los
contenidos culturales locales y diversos,
una remuneracion justa para los
creadores y mayor transparencia en el
uso de algoritmos

Apoyar sistemas sostenibles de gobernanza cultural

Acuerdos internacionales que
fomentan el flujo equilibrado de
bienes y servicios culturalesy
propician la igualdad entre los
paises en el entorno digital

1. Llevar a cabo una evaluacion de las

clausulas de los acuerdos comerciales
que inciden sobre los sectores cultural
y creativo en el entorno digital

2. Crear grupos de trabajo que integren
a responsables en materia de cultura,
propiedad intelectual, comercio,
desarrollo, tecnologia e innovacion

3. Suscribir acuerdos de coproducciény
de codistribucidn a fin de mejorar la
distribucién de los bienes y servicios
culturales en el entorno digital

4. Negociar clausulas en relacion con la
cultura en los acuerdos de comercio y
de inversidn que versen sobre el
comercio electrénicoy los productos
digitales con el objeto de reconocer la
naturaleza dual de los bienes y
servicios culturales

rar un flujo equilibrado de bienes
y servicios culturales, e incrementar
la movilidad de los artistas y los
profesionales de la cultura

Fortalecimiento de la cultura, las
competenciasy los conocimientos
digitales

1. Evaluary determinar las lagunas
especificas en materia de
competencias digitales que existen en
los sectores de la culturay la creacién

2. Establecer programas de formacion
destinados a fortalecer las aptitudesy
competencias digitales de los sectores
culturalesy creativos para participar
plenamente en los cambios en curso
relativos a la cadena de valor cultural

3. Prestar apoyo a las instituciones
culturales y mediaticas para que se
conviertan en espacios de aprendizaje
que permitan al publico adquirir
competenciasy aptitudes digitales
mediante la creaciony la
experimentacion

4. Elaborary ejecutar programas de
cooperacidn cultural que respalden las
capacidades y competenciasen
materia de cultura digital

Integrar la cultura en marcos de
desarrollo sostenible

Promocién de los derechos
humanos y las libertades
fundamentales en el entorno digital

1. Recabary analizar datos sobre las
mujeres que trabajan en los sectores
de la culturay de la creacidn digitales a
fin de fundamentar la formulacion de
politicas

2. Adoptary/o reforzar las politicas
encaminadas a empoderar a las
mujeres y las nifias, garantizar su
participacion efectiva y la igualdad de
oportunidades en los sectores
culturalesy creativos digitales

3. Establecer érganos encargados de
recibir las denuncias y de seguir de
cerca las violaciones de la libertad
artistica en el entorno digital

4. Adoptar o revisar la legislacion para
luchar contra el ciberacoso, el trolling
en lineay los ataques selectivos, en
particular contra las mujeres artistas en
las plataformas digitales

Promover los derechos humanos y
las libertades fundamentales
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ANEXO I
EJEMPLOS DE BUENAS PRACTICAS

Las buenas practicas que se presentan en este anexo provienen de las dos ediciones del Informe
Mundial de seguimiento de la Convencion “Re|Pensar las politicas culturales” (2015 y 2018), la
Plataforma de seguimiento de politicas (https://es.unesco.org/creativity/policy-monitoring-platform)
y los informes periddicos cuatrienales de las Partes, asi como de las respuestas a los cuestionarios
de la encuesta mundial sobre la Recomendacion relativa a la Condicion del Artista de 1980.

La lista que figura a continuacién no es exhaustiva, sino que tiene por objeto ilustrar con algunos
ejemplos pertinentes y sucintos los tipos de actividades que se presentan en la hoja de ruta abierta.
Se invita a las Partes a que transmitan sus experiencias a la Secretaria, a fin de enriquecer esta
lista de ejemplos y contribuir al desarrollo de una base de datos de buenas practicas. Asimismo, se
las invita a transmitir la hoja de ruta nacional que elaboren.

Se marcan con un asterisco (*) los ejemplos de buenas practicas afiadidos a la lista después de
diciembre de 2018 (véase el Anexo Il del documento “Feuille de route pour la mise en oeuvre des
directives opérationnelles destinées a promouvoir la diversité des expressions culturelles dans
'environnement numérique” (Hoja de ruta abierta para la aplicacién de las orientaciones practicas
destinadas a promover la diversidad de las expresiones culturales en el entorno digital),
DCE/18/12.1GC/9, solo en francés e inglés).

Producto 1 - Marcos reglamentarios, politicas y medidas culturales concebidos o
revisados para afrontar los desafios del entorno digital de manera informada y
participativa

- * Alemania ha aprobado un impuesto que se aplica a las plataformas de proveedores de
videos a la carta sobre la base del volumen de negocios anual que realizan en el pais.
Este gravamen posteriormente se redistribuye y se utiliza para la produccién nacional,
contribuyendo asi a garantizar la diversidad de las peliculas disponibles.

- En la Argentina, se han recopilado datos estadisticos con miras a medir el impacto que
ejerce el entorno digital sobre la cultura, incluyendo indicadores sobre el “contenido digital”
en su Cuenta Satélite de la Cultura, lo cual permite generar datos e informacion
fundamentales sobre los contenidos digitales argentinos.

- En el Brasil, los Observatorios de la economia creativa del Ministerio de Cultura han
incorporado el indicador “Cultura digital y programas informaticos” en las encuestas sobre
la economia creativa del pais, garantizando asi el acopio y difusién de datos culturales del
pais en relacion con el entorno cultural.

- En 2014, Burkina Faso creé la Agencia nacional de promocion de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién, como estructura autonoma que depende del Ministerio de
la Economia Digital, con el objeto de brindar apoyo a todos los sectores, incluida la cultura.
Posteriormente, el gobierno emprendié un proceso global a fin de elaborar la estrategia
“Burkina Digital 2025”.

- En Quebec (Canadd) se elabor6 un plan cultural digital para 2014-2020 (de 110 millones
de dolares canadienses) a fin de prestar apoyo a los medios culturales en la inversion en
el entorno digital, con miras a que este pueda mantener su competitividad en los mercados
mundiales. A este plan siguié en 2017 una estrategia digital, que confiere a Quebec un
enfoque que garantiza la coherencia de las acciones gubernamentales en colaboracion
con los profesionales de diversos sectores de las industrias culturales.


https://es.unesco.org/creativity/global-report-2018
https://es.unesco.org/creativity/policy-monitoring-platform
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* En marzo de 2019, Franciay Quebec (Canadd) pusieron en marcha una misién comudn
sobre los desafios relacionados con la presencia y la visibilidad de los contenidos
culturales en lengua francesa en Internet, en particular en las grandes plataformas de
difusién transnacionales, con el propésito de promover la posibilidad de descubrir artistas
y creaciones en lengua francesa en dichas plataformas. La mision presentara sus
propuestas ante la Cumbre de la Francofonia que se celebrara en Tunez en otofio de
2020.

* En Colombia, la ley 1915 de 2018 incorporé disposiciones encaminadas a garantizar
una proteccion juridica adecuada y vias de recurso eficaces para limitar el uso no
autorizado de obras digitales protegidas por el derecho de autor. Dicha ley se elaboré en
un marco colaborativo con la sociedad civil, que presento diversas propuestas, algunas de
las cuales se integraron en el texto final.

En Francia, la ley de 2016 relativa a la libertad de creacion, la arquitectura y el patrimonio
propugna la instauracion de un gravamen que permitird remunerar a los autores de obras
de arte plasticas, gréficas y fotograficas o sus derechohabientes por las imagenes que los
motores de busqueda e indexacion ponen a disposicion del pablico en Internet sin haber
obtenido autorizacién previa.

* En 2019 se creé en Francia un Grupo de trabajo interministerial con el objeto de
organizar consultas que lleven a la elaboracién de la hoja de ruta nacional del pais para
aplicar la Convencion en el entorno digital.

En Francia, la Alta Autoridad para la Difusion de Obras y la Proteccion de los Derechos
en Internet (HADOPI), instaurada por la ley del 12 de junio de 2009, propicia la difusion y
la proteccion de la creacién en Internet. Gracias a este organismo, Francia promueve y
protege la diversidad de las expresiones culturales en las industrias culturales ante los
desafios de la digitalizacion y de Internet, y ha elaborado una estrategia digital “Francia
digital 2012-2020".

En Indonesia, la ley relativa al derecho de autor, aprobada en 2014, tiene por objeto
mejorar la transparencia del sistema de recaudaciéon de gravamenes y regular el uso
comercial de la musica distribuida por Internet.

* En colaboracion con la sociedad civil, en Jamaica se modificé la Copyright Act a fin de
establecer mecanismos tecnolégicos mas eficaces para impedir la elusiéon de los
dispositivos de proteccién de las obras digitales amparadas por el derecho de autor. Este
cambio implica que las obras digitales reciben la misma proteccion que las obras con
soportes no digitales.

* En 2018, México elaboré e hizo publica en linea una hoja de ruta nacional detallada para
las industrias creativas digitales preparada de forma participativa con el gobierno, los
artistas y la sociedad civi: Mapa de ruta para las Industrias Creativas Digitales
(http://agendadigital.cultura.gob.mx/documentos/mapaderutaicd. pdf).

* En Nicaragua, la Ley N° 312 sobre derechos de autor y derechos conexos garantizara
a los bienes digitales una proteccion equivalente a la de las creaciones en formatos
convencionales. Esta ley se elabor6 de manera participativa con los artistas y sus
asociaciones.

En Tunez, el Ministerio de Asuntos Culturales puso en linea en 2016 el portal OpenCulture
(www.openculture.gov.tn/fr/), en el que se proporciona una gran variedad de informacion
relativa al sector creativo, en consonancia con la politica nacional en materia de datos
abiertos (open data).



http://agendadigital.cultura.gob.mx/documentos/mapaderutaicd.pdf
http://www.openculture.gov.tn/fr/
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- Afinales de 2013, la Direccion Nacional de Cultura del Uruguay elaboré un Mapa Cultural,
herramienta que permite a los artistas, los agentes y el publico en general acceder a
informacion relativa al sector cultural en un formato georreferenciado e interactivo.

- *EnelsenodelaUnion Europea (UE), las instituciones europeas (Comision, Parlamento
y Consejo) llegaron a un texto final de propuesta de Directiva sobre derechos de autor en
el mercado Unico digital (15 de febrero de 2019), que fue adoptado por el Parlamento
Europeo (26 de marzo de 2019) y que se somete ahora a la aprobacion del Consejo de la
Union Europea. Esta propuesta de directiva tiene por objeto garantizar la libertad de
expresion y la remuneracion justa, equitativa y transparente de los artistas y profesionales
de la cultura en el entorno digital.

- * La Unién Europea requiere que cada uno de sus Estados Miembros trasponga a su
legislacion nacional de aqui a 2021 un marco normativo encaminado a garantizar que todo
servicio a la carta contiene en su biblioteca al menos un 30% de contenido europeo. Este
porcentaje puede elevarse al 40% si el Estado Miembro lo desea. Este marco fomentara
la diversidad de las expresiones culturales en el entorno digital.

- Diversos paises de la Unién Europea han enmendado su legislacion nacional sobre el
precio del libro; en particular, Austria, Luxemburgo, Italiay Francia han adaptado al libro
electronico la legislacion en materia de precio fijo del libro.

Producto 2 - Politicas y medidas que respaldan la creatividad, las empresas y los
mercados digitales con miras a garantizar la diversidad del ecosistema digital

- En Austria, la Agencia para los espacios creativos, fundada en 2016, ayuda a los
empresarios y los artistas a encontrar oficinas, lo cual contribuye a respaldar a los agentes
clave de la economia digital y a estimular los laboratorios y viveros de creacién digital.

- La ONG Thydéwa del Brasil ha brindado medios de accion a los creadores indigenas del
pais para que puedan participar en la edicion digital. El resultado esperado de esta
iniciativa es la creacion de una nueva empresa innovadora (start-up) de edicién digital que
produzca libros electrénicos en varios idiomas.

- Desde 2015, el Brasil ha puesto en marcha una red de viveros creativos que abarca todo
el pais, logrando asi la existencia de espacios dedicados a la creatividad digital y a la
innovacién que permiten a los artistas y profesionales de la cultura experimentar
artisticamente en el entorno digital.

- En 2013, el Fondo para los medios de comunicacién del Canada y diversos fondos para
los medios de comunicacién independientes firmaron un Marco de coproduccion
internacional en materia de medios de comunicacién digitales. Posteriormente, se crearon
nuevos mecanismos de apoyo a las coproducciones con asociados neozelandeses y
valones (Bélgica) que han permitido llevar a cabo cinco proyectos desde 2014. Gracias al
Fondo también se han financiado otros proyectos, con coproductores britanicos,
franceses, colombianos y daneses.

- En 2013, la Oficina Nacional de Cinematografia (ONF) del Canada estableci6 una
asociacion de colaboracién con la empresa Phoenix New Media Ltd con el objeto de crear
la NFB Zone, la primera cadena en linea de contenido canadiense en China. Asimismo,
en 2014, la CBC/Radio Canada elaboré la estrategia 2020 “Un espacio para todos
nosotros”, con el propésito de proporcionar a la empresa de radiodifusion publica nacional
las herramientas necesarias para que se adapte a un entorno mediatico de réapida
evolucion, en particular en materia de distribucion de contenido local a través de
plataformas en linea y moviles.
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El programa Vive Digital (2014-2018) forma parte de la modernizacion técnica de
Colombia, encaminada a mejorar de manera considerable el acceso a Internet, en
particular en las zonas rurales, con miras a fortalecer las competencias técnicas de la
poblacion y consolidarse como referente mundial en materia de desarrollo de contenidos
y aplicaciones digitales destinados a las comunidades mas desfavorecidas. Entre los
numerosos éxitos del programa, cabe destacar que, en 2017, se equip6 con fibra 6ptica a
mas de 10 100 municipios y se instalaron 6 885 kioscos Vive Digital con el fin de mejorar
el acceso a los contenidos digitales y su distribucion.

El Gobierno de Céte d’lvoire se ha marcado como objetivo promover el desarrollo a través
de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, de manera que se sienten las
bases para la extension de una economia digital que pueda repercutir de forma duradera
sobre la economia, cambiar profundamente el funcionamiento de la economia social y
crear los cimientos de una economia del saber al servicio de las poblaciones de Cote
d’lvoire.

La plataforma Latitud 1x1, que la Superintendencia de la Informacion y Comunicacion
(Supercom) del Ecuador puso en marcha en marzo de 2016, permite a los musicos
ecuatorianos promover sus temas y hacer un seguimiento de su difusion en los medios de
comunicacion. Con esta medida no solo se fomenta la circulacion de la mdasica
ecuatoriana, sino que también se incita a los creadores a que registren sus obras y se
afilien a organismos de gestion colectiva.

En Francia se ha establecido un conjunto lineas de desarrollo de la oferta legal cultural
en linea y de mejora de la remuneracion de los creadores y de la financiacion de las
industrias culturales a través de la misién “Creacion e Internet”, aprobada mediante la ley
del 12 de junio de 2009. El objetivo consiste en permitir que tanto los consumidores como
los agentes de la creacidon aprovechen plenamente el nuevo marco juridico, gracias al
desarrollo de una oferta legal atractiva y de nuevas fuentes de remuneracién y de
financiacién para los artistas y las empresas que les respaldan.

* En Kenya, varias plataformas digitales proporcionan nuevas fuentes de ingresos a los
artistas. Por ejemplo, la plataforma Skiza toons actualmente permite que mas de 21 000
artistas propongan sus temas como melodias para teléfonos moviles y les garantiza una
retribucion justa. Otra plataforma, Viusasa Film, ofrece un servicio de video a la carta que
permite visualizar cortometrajes, programas de television y otros contenidos audiovisuales
locales utilizando las plataformas de las redes sociales.

El Centro de Cultura Digital, inaugurado en 2012 a iniciativa del Ministerio de Cultura de
México, se centra en las implicaciones culturales, sociales y econémicas de la utilizacion
de la tecnologia digital. EI Centro tiene por objetivo promover el fomento constructivo de
intercambios de informacion y conocimientos digitales, de una lectura critica, de la
autogestion y de la produccién de contenidos de calidad en un contexto en que los
usuarios se convierten en creadores.

El Programa Cinema Digitaal BV, puesto en marcha en los Paises Bajos en 2011, ha
permitido coordinar la modernizacion o transicion de la industria cinematogréfica al entorno
digital gracias a una alianza entre asociaciones de distribuidores, de productores y de
exhibidores cinematograficos de todo el pais.

A través de iniciativas relacionadas con la promocion de las artes digitales y mediante
plataformas como el festival E-Fest, Tunez contribuye a mejorar el conocimiento de las
practicas artisticas contemporaneas del pais y de sus artistas.
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- El portal Retina Latina, que cuenta con el respaldo de los institutos cinematogréaficos de
seis paises de América Latina (Bolivia, Colombia, Ecuador, Pera, México y Uruguay) y
se beneficia del apoyo del Banco Interamericano de Desarrollo (BID) y de la Conferencia
de Autoridades Cinematogréaficas de Iberoamérica (CACI), ofrece desde marzo de 2016
un amplio abanico de peliculas en linea a fin de dar a conocer la produccion
cinematogréfica local a nuevos publicos de la regién. En Ultima instancia, el proyecto tiene
por objetivo fortalecer el mercado cinematografico en América Latina y promover la
distribucion internacional de las peliculas producidas en la region.

Producto 3 - Acuerdos internacionales que fomentan el flujo equilibrado de bienes y
servicios culturales y propician laigualdad entre los paises en el entorno digital

- Los acuerdos de libre comercio suscritos por Nueva Zelandia con sus socios comerciales
(China, Australia, Republica de Corea) desde la aprobacion de la Convencién contienen
una clausula de exencién cultural que excluye una amplia categoria de bienes y servicios
culturales y que abarca los productos culturales digitales.

- Diversos acuerdos de libre comercio suscritos por el Canada y la Unién Europea®, asi
como por Australia, China y Chile, incluyen disposiciones en virtud de las cuales los
Estados se comprometen a no establecer derechos arancelarios para los productos
entregados por via electronica.

- Mediterradio es un acuerdo de coproduccion Norte-Sur en el que participan Francia, Italia
y paises en desarrollo situados en las costas meridionales del Mediterraneo. Este acuerdo
del &mbito de la radiodifusion propicia que la produccion cultural del hemisferio Sur entre
en los mercados del hemisferio Norte y apunta a diversos objetivos, como la mejora de las
capacidades de los paises en desarrollo para elaborar, promocionar y vender sus
programas radiofénicos.

- La iniciativa CaribbeanTales Media Group se concibié como “ventanilla unica” para los
compradores y los creadores de contenido audiovisual de la region del Caribe y de su
didspora, con miras a producir, comercializar y distribuir peliculas y contenidos televisuales
sobre el tema del Caribe destinados a audiencias del mundo entero.

- El'World Music Expo (WOMEX), que se puso en marcha en 2017, es un espacio dedicado
a la musica internacional de todos los continentes que tiene en cuenta la repercusion
gue ejerce lo digital sobre la industria musical ofreciendo un evento especificamente
dedicado a este tema. Congrega a profesionales comprometidos para con la promocion
de la diversidad de los contenidos musicales y fomenta un flujo mas equilibrado de los
bienes y servicios culturales en el entorno digital.

Producto 4 - Fortalecimiento de la cultura, las competencias y los conocimientos
digitales

- Con miras a reducir la brecha digital que existe entre nifios de diferentes contextos
socioecondmicos, la Argentina empezé a proporcionar un ordenador portatil a cada nifio
en los centros publicos de educacion primaria y secundaria de Buenos Aires. El objetivo
no solo era ofrecer contenidos a los nifios y a los jévenes, sino también convertir a la
ciudad en punto de confluencia para la produccion de contenidos en lengua espafiola.

6

Acuerdos concertados con los paises del CARIFORUM, la Republica de Corea, Colombia, el Perq,
Georgia, la Republica de Moldova, Ucrania y Viet Nam.
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En Austria, la empresa publica de radiodifusion ORF establecié una asociacion de
colaboracion entre el sector publico y el sector privado con Flimmit, una plataforma local
de video a la carta que tiene por objetivo reforzar la diversidad del sector audiovisual
nacional mediante iniciativas como la colaboracién con la Academia Austriaca de Cine y
festivales de cine austriaco con miras a promover la produccién cinematografica nacional.
Esta plataforma actualmente reane mas de 6 000 peliculas, obras destinadas a un publico
infantil, documentales y éperas, principalmente de origen austriaco y europeo.

* En Barbados, se han puesto en marcha laboratorios dedicados a los medios de
comunicacion y a la innovacion (Mirror Image Media and Innovation Labs — MMIL) en el
marco de la estrategia para la renovacion de la identidad social y la mejora integrada
(SIRIUS), cuyo objetivo es mejorar las competencias de los jovenes en materia de
innovacion, de creatividad y de emprendimiento para ayudarles a crear su propia empresa.
El programa MMIL ofrece formaciones en animacion, realizacion, concepcién de
aplicaciones, programacion, robotica, inteligencia artificial y concepcién asistida por
ordenador. Se alienta a los jovenes artistas a producir contenidos innovadores y
autoctonos que estén arraigados en la historia y la cultura de Barbados y se les brinda
apoyo para ello.

Con miras a colmar la brecha digital y mejorar el acceso a los medios de comunicacion y
al entorno digital de los grupos destinatarios vulnerables, el Gobierno flamenco (Bélgica)
cre6 Mediawijs, un centro de conocimientos en favor de la “alfabetizaciéon” digital y
mediatica. A través de varias iniciativas, tales como campafas de informacion,
formaciones e intercambios de conocimientos, destinadas en particular a los jovenes, con
Mediawijs se alienta a una participacion activa, critica y creativa en las tecnologias
digitales. Asimismo, se realiz6 una cartografia de la educacion relativa a los medios de
comunicacion digitales, a fin de ayudar a determinar cuales son los diferentes agentes del
sector y los @mbitos en los que sigue siendo necesario redoblar esfuerzos.

El Festival Internacional de la Imagen, que se celebra en Manizales (Colombia), ofrece
espacios de dialogo y elabora proyectos encaminados a reinterpretar la realidad compleja
de la creatividad digital con miras a encontrar nuevas maneras de entender la cultura en
la era digital. El Festival, organizado por la Universidad de Caldas, se ha centrado en
particular en investigaciones, experiencias y procesos creativos transversales que le han
llevado a renovar los programas de dicha Universidad, con la creacion de un Doctorado
en Disefo y Creacién y una Maestria en Disefio y Creacion Interactiva.

En 2007, el Uruguay puso en marcha un plan nacional de competencia digital gracias al
cual todos los educandos y docentes tuvieron acceso a un ordenador portatil, a la vez que
se invirtio en infraestructura.

Producto 5 - Promocién de los derechos humanos y las libertades fundamentales en el
entorno digital

La ONG Artes escénicas Teatro de aire A.C. de México ha iniciado un programa de
formacion destinado a las jévenes a fin de que adquieran competencias en materia de
produccion de realidad virtual. Las mujeres podran asi producir contenido utilizando las
tecnologias de realidad virtual y, mediante sus producciones, ofreceran un nuevo espacio
a las mujeres de su generacion y crearan un nuevo mercado para las industrias creativas
digitales en México.

* En Nicaragua, las industrias culturales y creativas cuentan con estadisticas agregadas
gue incluyen informacion sobre el entorno digital. Estas estadisticas permiten determinar
y analizar la proporcion de mujeres en los sectores culturales.
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Theatre Day Productions (TDP) es una ONG de Palestina que lleva a cabo programas
sobre tres ambitos principales: la animacion audiovisual digital, el teatro y la narracion. Las
jévenes aprenden a crear videos cortos gracias a las nuevas tecnologias y utilizando
teléfonos inteligentes (smartphones). Al finalizar el programa, las jévenes pueden realizar
mas producciones audiovisuales digitales adaptadas al contexto palestino y presentarlas
luego en festivales internacionales y mercados regionales.

En el Senegal, la ONG Africultureban hace posible que jovenes musicas reciban
formacion en 2018-2019 en materia de produccion musical (mezclas, masterizacion) con
miras a que puedan luego crear su propia empresa, lo cual promueve el emprendimiento
de las mujeres en el entorno digital.

El Centro Cultural Bactria/ACTED de Tayikistan puso en marcha una academia digital en
Dusambé para las empresarias culturales menores de 40 afios y originarias del Afganistan
y de Tayikistan. La academia ofrece cursos sobre creacion digital (programacion,
animacion, grafismo, disefio de paginas web, edicion de video, etc.) y sobre el mundo
empresarial. Mediante sus producciones artisticas digitales, las jovenes participaran por
primera vez en las industrias culturales y en la escena artistica digital de Asia Central.



