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La Inteligencia Artificial hoy tiene im-
pacto significativo en, prdcticamente, todas
las ramas de la ciencia y la sociedad. Cada
uno de sus cuatro niicleos de conocimiento:

el razonamiento, la representacion del cono-
cimiento, el tratamiento de la incertidumbre
y el aprendizaje, se integran para lograr sis-
temas con un comportamiento racional.

SISTEMAS BASADOS EN
EL CONOCIMIENTO

Los sistemas basados en el conocimiento han
estado estrechamente vinculados al propio desa-
rrollo de la Inteligencia Artificial, de ahi que es
comun verlos como una tematica que se aborda
en las asignaturas universitarias de IA. Sin embar-
go, se aprecia como en su concepcion y desarrollo
es necesario la utilizacion de los cuatro nucleos de
conocimiento de la IA.
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MINERIA DE DATOS

La mineria de datos es una de las principales
areas de aplicacion de la IA en nuestros dias. Es
comun que se asocie directamente al aprendizaje
automatico, sin embargo, en el desarrollo de un sis-
tema, son necesarios, ademas de aplicar los algorit-
mos de aprendizaje automatico, los otros nucleos
de conocimiento de la IA. Es necesario previamente
representar o estructurar el conocimiento dispo-
nible, no solo los datos y la informacion, también
elementos de dominio que permitan una correcta
aplicacion de los algoritmos. Es necesario tratar
la incertidumbre que cada vez esta mas presente,
tanto en los datos que se van a analizar, como en
los resultados que se obtienen de los algoritmos
aplicados. Todo este proceso lleva un razonamiento
computacional a partir de estrategias que permitan
escoger los datos adecuados, los parametros para
cada algoritmo e incluso el algoritmo a utilizar en
un momento determinado.
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Proceso de extracciéon de conocimiento en bases de datos.

PROCESAMIENTO DE
LENGUAJE NATURAL

El procesamiento de lenguaje natural, en oca-
siones, ha sido considerado como nucleo basico de
la TA. Sin embargo, no siempre es necesario para
desarrollar aplicaciones de IA. EI PLN necesita una
fuerte representacion del conocimiento que se de-
see procesar, un razonamiento con tratamiento de
la incertidumbre para tomar decisiones, tanto en
la interpretacion de frases, como para elaborarlas
y dar respuestas coherentes. El aprendizaje requie-
re trabajar en una memoria a largo plazo para el
aprendizaje del contenido del dominio especifico
y un aprendizaje, con memoria a corto plazo, para
el seguimiento de la conversacion con un interlo-
cutor especifico.
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VIDEOJUEGOS

Los videojuegos son una de las areas de apli-
cacién mas apasionantes y abarcadora de la Inteli-
gencia Artificial en nuestros dias. El desarrollo de
un comportamiento racional en un personaje de
un videojuego es, computacionalmente hablando,
similar al de un robot en la vida real. La diferencia
sustancial entre un personaje en videojuego y un
robot, es el entorno y por tanto las vias de percep-
cién y actuacion en dicho entorno. Es similar la
forma de representar el conocimiento que se per-
cibe del entorno, es similar el tratamiento de la in-
certidumbre que se realiza, son similares las vias de
aprendizaje utilizadas y por tanto el razonamiento
para tomar decisiones.




